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;Te imaginas un mundo
dominado por ordenadores?...
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Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para
conseguir nimeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen
mas que escribirnos indicandonos en sus cartas el niamero

deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades
que explicamos a continuacion.

Una vez tramitado esto, recibira en su casa el numero solicitado al
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n.” 36, a 125 ptas. + 8 de IVA

hacsta al n B0 v a 155 ntas rdesde a! n A0 an adalanta
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!ﬁ : lﬂm\,\ o
¢ AL SN )

« Enviando taldn bancario nominative a Hobby Press, 5. A. al apartado de Correos
4062 de Madrid.

# Mediante Giro Postal, indicando nimero y fecha del mismo.

» Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo constar su numero
y fecha de caducidad
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AMSTRAD, POTENCIARA LOS

ORDENADORES SINCLAIR

Nuestro corresponsal en Londres,
Alan Heap, nos informa de las ultimas
declaraciones de Alan Sugar, «Chair-
man» de Amstrad, referentes a sus nue-
vas relaciones con Sinclair Research.

Directamente desde Inglaterra, Sugar
ha declarado en un encuentro con la
prensa britdanica, que utilizara su pro-
pia red mundial de distribucion para la
venta de los productos Sinclair.

Recordemos que no hace mucho
Amstrad se hizo cargo de los derechos
mundiales de todos los productos Sin-
clair, es decir, distribucion y comercia-
lizacion de las creaciones «relevantes»
de la compaiiia, tanto actuales como fu-
turas.

Sugar ha manifestado con rotundi-
dad, que su politica no causarad ningun
perjuicio en absoluto a los usuarios de
Sinclair, vy que seguiran contando con
todo tipo de asistencia a todos los nive-
les, tanto téenica como de reparacion y
postventa en general.

La compra de estos derechos ha su-
puesto para Amstrad un desembolso de
5.000.000 de libras, que unido a los
2.000.000 gue tuvo que pagar por ¢l
stock existente en ¢l mercado, han al-
canzado la cifra de 7 millones lo que to-

taliza el capital que Sinclair adeudaba
a otras companias.

En cuanto a las medidas referidas a
los modelos de ordenadores que Sinclair
posee actualmente entre su gama de pro-
ductos, parece ser que Amstrad hara al-
gunas importantes transformaciones,

Por ejemplo, en el S 128 K se instala-
ri un cassette como parte integral de la
maquina, asi como un port para joys-
tick. Este proyecto se llevara a cabo an-
tes de las proximas Navidades vy se esta
estudiando la posibilidad de que ¢l pre-
¢io del nuevo modelo baje hasta 140 li-
bras, es decir, 40 libras menos que en
la actualidad.

Sin embargo, el futuro del QL pare-
ce ligeramente mas turbio, pues a pesar
de ser uno de los mejores micro-orde-
nadores que existen en ¢l mercado, de-
bido a una mala campana de marketing,
su lanzamiento supuso un fracaso eco-
nomico para Sinclair, va que ¢l nime-
ro de ventas alcanzado en toda Europa
fue sensiblemente inferior a lo espera-
do. A pesar de todo, no se descarta la
posibilidad de la fabricacion de un nue-
vo QL, el cual incluird un disc-drive que
vendria a sustituir al micro-drive actual.

En otro orden de cosas, se confirma

V.,

la noticia de que Sinclair continuara con
su mision original de desarrollo de no-
vedades. En este momento se esta tra-
bajando sobre dos nuevos provectos: los
silicon-wafers v el micro-ordenador por-
tatil PANDORA, por los cuales Ams-
trad ha mostrado un gran interés.

Por desgracia, todo tiene su parte ne-
gativa, v ésta le ha tocado a los traba-
jadores de Sinclair, los cuales tendran
que sufrir una considerable reduccion
de plantilla, sobre todo en lo que corres-
ponde a los departamentos de distribu-
cion y marketing.

Por ultimo, senalar que Amstrad ha
propuesto que el Spectrum 128 siga sien-
do fabricado por las compaiias que lo
venian haciendo hasta el momento: Ti-
mex, AB Electronic v Thorn, pues no
tienen planeado llevar esta nueva pro-
duccion a sus fabricas en Corea, donde
s¢ realiza en la actualidad 1oda la ga-
ma CPC de Amstrad.

CYBERUN Y PENTAGRAM PRONTO A LA VENTA

Dos nuevos, novisimos, progra-
mas de Ultimate hardn aparicion
préximamente en el mercado dis-
puestos a acaparar la atencién y el
interés de todos. Se trata de Cybe-
run y Pentagram, dos excelentes
arcades en la mas pura linea Jet
Pack, el primero v Knight Lore. el
sequndo.

Cyberun, como algunos de vos-
otros ya sabréis, consiste en una
carrera espacial en la que tendre-
mos que luchar por conseguir la
sustancia mas poderosa y destruc-
tiva del Universo: el Cyberun. Pa-
ra ello previamente deberemos for-
mar nuestra propia nave, cuyos tro-
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20s se encuentran esparcidos por la
superficie de un escabroso planeta
v posteriormente, luchar contra los
numerosisimos contrincantes y me-
teoritos que irdn apareciendo en su
largo y duro camino.

Por su parte, Pentagram es un
nuevo arcade que supone la vuel-
ta de Ultimate a su innovadora vy
personal Técnica Filmation, la cual
fue empleada por primera vez en
Knight Lore y posteriormente en
Alien 8.

Con esto parece que se ha aban-
donado, al menos temporalmente,
el Filmation Il que se habia venido
utilizando en las dltimas creacio-

nes como Nightshade o Gunfright,
pues parece ser que la primera de
las modalidades ofrece unos resul-
tados mucho maés vistosos del mis-
mo modo que aporta un mayor
nimero de diferentes posibilida-
des de movimiento para el perso-
naje.

La novedad que presenta este
Pentagram es que mientras que en
sus predecesores podiamos pasar
largo tiempo planeando la estrate-
gia a seguir, aqui deberemos reac-
cionar rapidamente, pues al cabo de
unos pocos segundos comenzaran
a aparecer en la pantalla los tan te-
midos enemigos.




AQUI LONDRES

Mastercomputer celebré su concurso

UN ROTUNDO EXITO

Hace algunas semanas
0s informabamos acerca
del concurso que Master-
computer habia organiza-
do en torno al excelente
programa de Melbourne,
GYROSCOPE.

Este concurso se llevd
a cabo tal y como estaba
previsto y su organizacion
Ssupuso un rotundo éxito.

El ganador de tan trepi-
dante concurse fue Jaime
Borrell, quien joystick en
ristre demostrd ser posee-
dor de unos nervios de
acero y de un pulso sin
igual. Sin embargo, la ba-
talla fue dura, pues todos
los participantes lucharon
denodadamente hasta el
ultimo segundo en pos de
la victoria.

El resultado fue que to-

EL CONCURSO MASTERMIND

dos se lo pasaron en gran-
de (como muy bien se pue-
de comprobar en sus ca-
ras) y que al final hubo
premios y regalos para to-
dos. Esperamos que sigan
grganizandose concursos
de este tipo en los que los
chavales puedan pasar
buenos ratos gracias a la
diversion que los ordena-
dores les pueden ofrecer.

YA TIENE GANADORES

El Concurso MasterMind, patrocinado conjuntamente por
MicroWorld y Microhobby, yo tiene genadores.

Tras lo celebracion de lo cuarte y Glima fase del concurso, el pasado
18 de marzo, y las eliminatorias posteriores llevadas o cabo entre los
finalistas el 1 de abril, éstos han sido los golardonados:

1. D. Fernando Rada (N.*
229). Ganador de un viaje a
Londres para 2 personas.

2. D. Francisco Soto Espino-
sa (M.? 18). Ganador de un Mo-
nitor Color,

3. D. Rafael de las Heras
(N.” 54). Ganador de un Spec-
trum Plus.

4. D. Juan José Ibanez (N.°
287). Ganador de un lote de pro-
gramas MICROPARADISE vy
DINAMIC.

5. D. Urbano Garcia Barros
(N.” 254). Ganador de un lote de
programas MICROPARADISE
y DINAMIC.

6. D. Gonzo Sudrez (N.”
203). Ganador de un lote de pro-
gramas MICROPARADISE y
DINAMIC.

-

7. D. Javier Delgado (MN.°
149). Ganador de un lote de pro-
gramas MICROPARADISE ¥
DINAMIC.

8. D. Carlos Granados (MN.°
233). Ganador de un lote de pro-
gramas MICROPARADISE
DINAMIC.

9. D. Francisco Mozo Villa-
pun (M. 82). Ganador de un lo-
te de programas MICROPARA.-
DISE v DINAMIC.

10. D. Alberto Martin (N.°
224). Ganador de un lote de pro-
gramas MICROPARADISE y
DINAMIC.

La entrega de premios se efec-
tuara el dia 7/V/1986 a las 19,00
horas en la tienda de MICRO-
WORLD, 5. A. de la calle José
Ortega v Gasset, 21 (Madrid).

- Muchas compa-
iias de software se
muestran preccupadas
por el retraso tras la
publicidad inicial de un
juego y la aparicion del
mismo en el mercado,
pero es cierto que, eén
la mayoria de los ca-
505, la culpable es la
propia casa por anun-
ciar su producto antes
de que éste esté finali-
zado, lo que produce que, en el caso de que
existan problemas en el desarrollo del jue-
go, el retraso, en algunos casos, sea dema-
siado extenso. La solucion, esta claramen-
te en sus manos.

. Off the Hook, la cinta recopilacién a be-

neflicio de la guerra contra la droga, ya
esta a la venta en sus versiones para Spec-
trum y C-64, y a un precio de 7 libras. Pro-
ximamente estaran disponibles las versio-
nes para Amstrad y Atari.

. El préoximo juego de Melbourne House
sera lanzado a finales de abril. Se trata
de una aventura grdfica, ffamada Red
Hawck. Melbourne planea lanzarlo simulta-
neamente para el Spectrum, Commodore y
Amstrad, al precio de 9 libras.

Los ulti-

mos lan-
zamientos
de software,
incluyen ti-
tulos como:
Fourmost
Adventure
de Global
Soft., una
cinta recopi-
lacion que
contiene
cuatro aven-
turas grafi-
cas y que
supone una
gxcelente
compra para aquéllos a quienes les guste
este tipo de juegos. Devil's Crown en su ver-
sion para Spectrum, ha sido lanzado al pre-
cio de 2 libras por Mastertronics, el rey del
software barato.

. Thirty Games, de Argus Press, es una
cinta de recopilacion, al precio de 10 li-
bras, lo cual resulta bastante econdomico si
tenemos en cuenta que incluye 30 juegos
diferentes.

De nuestro corresponsal en Londres
ALAN HEAP
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BOLARINTO

Juanjo BARRERA | TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-

Spectrum 48 K | DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO.

¢Te gustan los juegos de reflejos? Pues con
este «Bolarinto» te vas a poner las botas y
vas a tener que demostrar todo lo que
vales.

El reto a tu habilidad te lo plantea tro pantallas que lo componen y que van
una bola a la que hay que conducir a aumentando su dificultad progresiva-
lo largo de un laberinto, evitando que mente.

S¢ caiga por unos agujeros laterales con El manejo de las teclas del cursor es
lo gue tendriamos que iniciar de nuevo ¢l siguiente;

5, a la izquierda

6, hacia abajo

7, hacia arriba

el recorrido.
En ¢l juego el tiempo es un factor im-
portante, asi como conseguir la mavor

puntuacion posible a lo largo de las cua- 8, a la derecha

1 GO TO 2009 “,AT 10,27 "BEBBE"
3ucDiE 23888 .0 eoxe aasoz.eo  TRUBRTT U007 il
Le o INK @ STOR é_p_q LET RER n. = >, BRINTTATY
10 FRI AT € d;" ".AT a.b; A" - 2 u:xs O+x . B, dB (%), AT 1
LET c=a LET d=p LET ¢=PEEx 2 44%.3 ﬁr’hr 2¥x,28; "9" | NEXT X
3352“;. ?,s'"t" 'ﬁ;,“""ss] LET .*.m.n Pﬁ: AT 21,38;" IMKE 7
] = - =
1€ IF SCREENS (a.bli'~ “ AND_A am.n nu Ue 5008 LET tz14150-0
TTR ia Va7l THEN LET as=s LET " L
bad LE‘?’ Lat=5; Eﬂﬂ ¥=l@® TO -1@ 1 ot ll FEPPF EIF&Tﬁj'l # -rr g
iTEP - BEEF .02 .x NEXT = POk
20 LET pep+4S: LET tei-1. PRINT et
AT 1,7-LEN STRS p.p AT_1, 28-LEN
STRE L "it: @ THEN PRIN
T 81, LD SIENTO,SE TERMINO E
HPOY . FOR rss TO @0 MNEXT x
TO 9500- (25004 (prhil)
38 60 To 194 (8000 (b=31))
S ToREY )i DET toiine .o A= (8s
slom i =l - T
1010 INK 2 LET ags" coe _,RERG y R CRERD I READ 33° FOR S
LAk TDB!E : = o -h'l-.ﬂ_: L ;‘."I' : Pﬁﬂ_{"r n-r yeu=-1,2;:8
18 oAl R von g ;31 249 838 DATA 2.0
3 aREET Yo MRX! SR ﬁ%'#:—'i-i 139,18, ‘g"
: g 3 i
: E * > i Wﬁ
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sldg IMNE 7 GO TO 1@

AQD0 GO SUB EQ0Q LET t=t+225-06
INK 5 PRINT AT 2.0," PPEPPEpPRER

:_ EEFRRR RERPRRRE PRPRERR E

seafies

. ﬂE :
leia o e ot b
=

i "-:-ﬂ" » i T A I
A .ﬁﬁﬂﬂ' GO 5-1.IE| 16#0 LET TLel+d2%-0
LET a=a=-1i- LET c=a INK 6. PRINM
T AT 2.0; EREERE ERERE B
FP PIPII' II-F [l da

T,

3,126,203 47,183 ,18_19 .35, 11 121
oi78.32.2d4 43, 87,281 ,04 ,54 ,92,2
8030 LET x%="J.BARREDA
=1900  PRINT AT 11,6; IespERE 20
AEGUNDGS™
; AS97
4020 INK 7. GO TD 10 gggu REM GRAFICOS
= =
e L b s 85 O00@ DEF FN x (2%,.2z) =184 (CODE a%i
atle SN BT papeie. LET vav-1 T)-48-74(a8(2)378%) ) 4 (CODE agiZ+
PRINT AT 1,7-LEN STR$ p;P.AT 1,2 1) -48-74agi24+1)>"971)
A-LEN STRE v;" ".v:  BEEP [01.8 9010 LET a8s 3CE8CFIFBFFFIEICERE
NEXT ¥ FOR x=0 TO 100 MNEXT x FOGRORBRRFFFFCRCRCRCOCACOFFFFCIC
5010 CLS . PRINT AT 0 .2, "PUNTOS 3CACACACACICIRADTRF LBIDEICIBIFFF
AT 0,24, "TIEHPO" §55-LEN 5TR FOEBC1A30EQCAC 1CICECCOBFOFFFFFFF
- piAT B,11: X8 AT a TR Pok FR7aF 1BIIEICIFFEF IB33RICIFFFF
2h=a0 .0 RETU o020 LET ag.a;¢"rrrrcucacutarrrr
=999 ATOP AIATOF IB3AGIFFFFFFFFCOCTCFOBFIED
E010 PRINT AT a,30;" A ET wau CACICICICICIFFFERIDABIRIDIRIFFFR
sl-(dsiusdl) ;. GO TO usio COCACACOCOCACOCODODD00PDRRDOFFFF
7000 INPUT AT ;AT 19,5 FFEFREOCIBIRFFFFCAC PCFDBF3EACICD
| "HA SUPERADO EL RECORD ’
(p=hil; FUNTOS 9025 LET n%-.’-“rrrrc7¢rpurarrrr
C3C7CFOBFIEIFFFFFFFFCIC6CCOBFFFF
INTRODUZCA SU HOMBRE
9932 FOR zai TO 336 STEP 2 FOKE
. BRIGHT 1; LINE x USR “a" +CIZ/2) =11 ,FN % 1a8,z)l: N
520 L ’ T da= T am
7910 FOR x=0 TO 18 IF LEN %810 - LET Et FTLET gue dLET LE;SE g
THEN LET x&=" "#x$+ eT a0 fuk3 | BAToWT PRPER n
o1 E HEXT »  LET x -r;li TO 18) BORDER ©- CLS : PRINT AT 18,
7828 LET hi=p GO “pULSE UNA TECLA PARA EHMPEZAR'
8000 RESTORE 8020 CLEAR 64568 Lot G S e 2 L S
FOR x=65338 TO 65365 READ y: FO 08! S L TEIRERO S
A sl T 951@ PRINT AT ©.11 X8.8T 1 .14.ni

BB20 DATA 233,0,81.17,.57.258,1.0.

e
MICROHOBBY 7



ELIPSES

Este es una subrutina ge-
neral de construccion de
elipses, que nos envia Ra-
fael Garcia Gonzalez desde
Asturias.

Empieza con la linea
9300 vy utiliza cuatro varia-
bles:

INPUT pX

PY LMK

PX: Debe almacenar la coor-
denada hoarizontal del cen-
tro de la elipse.

PY: Coordenada vertical del
centro.

RX: Radio horizontal.

RY: Radio vertical.

L TY

G0 SUB 930

GO TO 1@

FRINT

PRINT

FOR n=@ TO 2%PI STEFP .1
PLOT px+rX+#5IN n,PyYy+ry=*C0S

9320
535?? sPY+ry *COS

Q3240 NEXT n:

La funcion «SOQUND» de
algunos ordenadores la po-
déis simular facilmente me-
diante el programa 1 que nos
ha facilitado Juan Jose Es-

DRAL pPX+rx#SIN (Nn+.
(n+.1) =

RETURN

SIMULACION DE LA FUNCION «SOUND»

Listado ensamblador

1) -PEEK
FEEK 2367

palza, permitiendo la crea-
cion de sonidos mediante

los valores del 1 al 255 al-
macenados en la memoria
RAM o en la ROM.

Para incluir esta rutina en
nuestro programa basta lis-
tar el programa 1 (que ade-

18 ORG 32768

20 LD  HL,(N5C76)
3 PUSH HL

48 BUCLE LD 0,N68

58 LD A,(N5CE9)
) L0 EA

7 POP WL

80 LD A,(HL)

7 INC HL

Prn?rama 1.
Rut

188 PUSH HL Programa 2
118 LD K, Wee

’ 1@ LET dir=999: LET dur=@: GO
138 CP  Hee sugae-agn_?_o 10
148 JR2,MBR1A seaa =TOP
158 CALL ¥838B5 Q20@ RANDOMIZE dir: POKE 23728.d
148 JR  BUCLE Ur: RANDOMIZE USR 32768: RETURN
178 POP BC
188 RET |

Si queréis conseguir otras
posibilidades probar a cam-

na en codigo mdquina

mostracion de como usarlo.

1@ LET dir=60000:

12 FOR =@ TO 27: RERD a: POKE
32768+f,a: NEXT f ) SUB-Iodild
20 DATA 42,118,92,229,22,0, 55;
176,92,95,225, 126,35 ,229,38,0,11
%, ES? 0,49 ,5,205,181,3, 24, 234, .19 ¥ poner una de estas dos lineas:

El valor @ es el que indi- En este caso DIR vale 990 o, 2 LET a=255: FOR f=60000 TO 6
ca al programa 1 cuando lo que es lo mismo, emplea Rl1@@: POKE f,a: LET a=a-1: NEXT
debe devolver el control al  los valores de la ROM, des-  f
Basic, por lo tanto, mientras de la direccion 990 hasta
no se encuentre un cero, se- que encuentre el valor cero.
guira emitiendo sonidos. La duracion DUR puede ir @1@% L§$Epa ;EEEEIKED? ;?EEEEE 1;'3 15

El programa 2 es una de- desde @ hasta 255,siendo® 256-3: LET a=a-1: NEXT f :

la duracién mas corta.

8 MICROHOBBY

9000 del programa 2.

mas es reubicable) y la linea

biar la linea 10 por ésta:

LET dur=0: G




o revelarin su objetivo final... con-

quistar la Tierra v

Green Beret (boina verde), es el programa de mayor accion
que h; islo jamas en un ordenador
Decir Green Berel es decir un hombre perfectamente entrena

do para la lucha, Preparate...

THE WAY OF THE TIGER

Entra en el mudo de los samurais. Mantén la calma mientras
el movimiento v las rutinas de combalte te lransportan a nive-
les que nunca pensaste posibles. Experimenta los sorprenden-
tes efectos del “Triple Scroll™ mientras intentas mejorar tus
técnicas de lucha cuerpo a cuerpo, con espada samurai o con
mil posibilidades mas.




Tu mision: vigilar v cuidar el cumplimiento de la ley que se w
amenazada por una temble banda de delincuentes que han
hecho del trafico de narcoticos su negocio mas rentable

Mus medios: un Lotus Turbo sl dotado de uno de los maxi-

nos adelantos técnicos vy con el que deberas patrullar por ca

les v avenidas

SINCLAIR\SERCTRUM -
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L

DISTRIBUIDOR EXCLU 5
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2801011

TENO. (91
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DELEGACION
AVDA. MIST
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IMRTE PLRY.THE
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Prepdrate para una carrera sin limites a traviés del espacid con
este nuevo juego de Ultimate. Los impresionantes graficos v el
nimitable estilo al que esta compania nos liene acostumbra-
dos te transportarin a una auténtica aventura espacial a bordo
del Cvberun.

Un avion se estrella en la jungla. Solo quedan 2 supervivien-
tes: lady Wilde v su hija que es raptada por las Amazonas, una
raza de mujeres miticas gue quieren conservar su cultura a to-

da costa v que no admiten la presencia de extranos en su le-
mlondo.,




La gran sorpresa. Graficos increibles, movimiento super-rapido,
podris efectuar las mismas jugadas que si tuvieras la paleta en
Lu mando.

Botes. rebotes, efectos, dejadas, saques, cortadas, mates... todo
es posible con esta maravilla llamada “Ping-Pong’
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El juego sorpresa de Ultimate que debes descubrir tir mismo.
« La continuacion de *Saber Wull™,
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La critica espanola ha dicho de este juego: “Todos los dias no
tenemos la oportunidad de disfrutar en nuestro ordenador de
un programa como éste. "Movie™ es un juego que, lanto por
sus graficos como por su gran originalidad, esta llamado a
ocupar ¢l lugar de una auténtica estrella.” No hace falta decir
mas.




2112. Videoaventura. Design Design

EL IMPERIO DE LOS ORDENADORES

La tecnologia ha avanzado vertiginosamente en las Gltimas décadas. Ni
los mas imaginativos escritores de ciencia-ficciéon hubieran podido
pensar que hoy, un dia cualquiera del afio 2112, todo lo que rodea al
hombre, incluso sus animales de compaiiia, se encuentra bajo el control
de los ordenadores.

fectivamente, el de-

sarrollo tecnolégico

que ha sufrido nues-
tro planeta en el transcurso
de este siglo, ha desborda-
do cualquier prevision. La
cibernética ha inundado to-
das las facetas de la vida y
podemos afirmar que prac-
ticamente no queda ni una
sola actividad humana que
no sea realizada, directa o
indirectamente, a través de
un ordenador. Los ciudada-
nos hacen sus compras me-
diante un ordenador, traba-
jan delante de un ordenador
y necesitan de un ordena-
dor para divertirse.

Sin embargo, a pesar de
que vivimos en una epoca
en la que poco espacio que-
da para los resentimientos
y las emociones, las maqui-
nas nunca podrian llegar a
anular la propia esencia del
hombre. Como en cualquier
otro periodo de la historia,
cada individuo posee sus
propias inclinaciones, sus
propias virtudes, sus debili-
dades.

Por esta razon, incluso en
momentos en los que pare-
ce que el mundo vive un pe-
riodo de prosperidad, siem-

pre se corre el riesgo de que
aparezca algun paranoico
que, por sus propios intere-
ses, rompa &n un instante
este fragil equilibrio.

Esto es lo que ha ocurri-
do en nuestra ciudad en los
ultimos dias. Un mercenario
descontrolado pertenecien-
te al grupo terrorista Hacker
Mainhoff, que responde al
nombre de Nagaer, ha con-
seguido adentrarse en las
instalaciones de la Sideral
Information of Digital Ac-
countings (S.I.D.A) y tras
burlar los diferentes meca-
nismos de seguridad, ha lo-
grado llegar hasta la sala
donde se encuentra el Orde-
nador Central encargado de
controlar el destino de to-
dos los ciudadanos de la
Tierra y las 6rdenes que sa-
len por sus terminales son
las que rigen la politica y el
gobierno de cada uno de
los paises.

Pues bien, debido a unos
cambios que Nagaer ha
consequido realizar en su
sistema operativo ha con-
vertido a este ordenador,
que habia sido un democra-
ta de toda la vida, en un ver-
dadero fascista cuyo Unico

proposito es el de acabar
con el régimen de liberta-
des que hasta ahora reina-
ba en nuestro planeta.

Aqui es donde tu haces
aparicion, bueno, ta y tu pe-
rro mecanico. Vuestra mi-
sion sera la de encontrar las
piezas del Codigo de Fun-
cionamiento que permiten
que, colocadas en el orden
exacto, el Ordenador Cen-
tral vuelva a su estado nor-
mal y recobre definitiva-
mente su cordura. Estas
piezas se encuentran ocul-
tas entre los innumerables
edificios, estancias y pasa-
dizos de la ciudad, la cual
esta dividida en varias zo-
nas que se comunican en-
tre si.

Pero, a pesar de que la
mision es bastante compli-
cada, por lo menos cuentas
con la inestimable colabo-
racion de Poody, un robot-
perro que te acompafara
donde quiera que vayas
—aunque algunas veces
tendras que esperar por
él—, y que te servird de
gran utilidad no solo para
transportar los objetos que
vayais recogiendo sino tam-
bién para sacarte de apuros

en numerosas ocasiones en
las que peligra tu integridad
fisica. En una palabra, que
a partir de este momento tu
y Poody vais a ser como
Tintin y Milu, pero a lo mo-
derno.

Juntos recorreréis los
metalizados rincones de la
city y juntos tendréis que
encontrar los objetos im-
prescindibles para finalizar
con éxito vuestro libertario
cometido: latas de comida
que os ofrezcan las ener-
gias necesarias, linternas
que 0§ iluminen el camino,
llaves que os abran puertas
misteriosas, y lo que es
mas importante, las piezas
del cddigo de funciona-
miento.

Y esto es cuanto 0s po-
demos contar en lo referen-
te a la trama de este 2112
AD que como comprobaréis,
es bastante interesante; pe-
ro acerca de como se jue-
ga, todavia quedan algunas
cosas que comentar.

Por ejemplo, obligado es
sefalar que el programa si-
gue la linea puesta muy de
moda ultimamente de llevar
el control de los personajes
y de sus acciones a través
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de un sistema de iconos,
(tal y como se lleva a cabo
en juegos como Movie o la
mayoria de los disehadores
de graficos). Sin embargo,
2112 le ha intentado sacar
el maximo rendimiento a
esta circunstancia y a tra-
vés de sus ventanas se pue-
de acceder, nada mas y na-
da menos, que a 27 accio-
nes diferentes. Estas son
de la mas variada naturale-

za y abarcan desde contro-
les para seleccionar joys-
ticks, grabar, cargar, y otros
detalles relativos a cuestio-
nes puramente técnicas, a
otras puramenie relaciona-
das con el desarrolio del
juggo, como pueden Ser: co-
ger, soltar, inventarios, es-
tado de salud del perro, del
personaje, entregar cosas a
Poody, coger objetos que él
lleve, primeros auxilios, co-
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mer, abrir, y asi hasta un to-
tal de posibilidades mas
que considerables.

Todas estas circunstan-
cias hacen que de por si el
programa presente un alto
grado de interés, pues, por
supuesto, podemos deducir
gue no va a resultar monod-
tono en absoluto.

De esta manera se ha
consequido un programa
adictivo y variado, que ade-
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mas cuenta con la ventaja
de que los graficos, el colo-
rido y el scroll de la panta-
lla son realmente originales
y atractlivos.




SCHIZOFRENIA * Arcade * Quicksilva

LA PERSECUCION
DE ALPHONSE II

Schizofrenia es un arca-
de con una estructura gene-
ral bastante simple, pero en
realidad, como el propio
nombre indica, se trata de
un juego para volverse loco.
Tan solo posee cinco pan-
tallas diferentes en las cua-
les se desarrolla la totalidad
de la accién, sin embargo,
cada una de ellas presenta
una dificultad, a nuestro jui-
cio, excesiva.

c: 000000 HWEH:D

perseguir por todas partes
y vaya deshaciendo todo lo
que hemos conseguido con
un esfuerzo supremo.

Asi, de esta forma, podre-
mos tirarnos horas y horas
dando vueltas por la panta-
lla, subiendo y bajando las
escaleras y tratando de qui-
tarnos de encima a este im-
placable perseguidor. Pero
todo sera en vano, pues se-
guramente, despues de 1o-
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La primera de las prue-
bas consiste en algo apa-
rentemente trivial, pero que,
a la postre, nos hara deses-
perar. Consiste en que Alp-
honse, el protagonista, de-
be intentar abrir una enor-
me puerta, la cual esta ase-
gurada con cuatro enormes
cerrojos. Hasta aqui todo
perfecto, pero el problema
empieza cuando Alphonse
Il, androide gemelo a nues-
tro heroe, nos comience a
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do, no conseguiremos sa-
car nada en claro.

Sin embargo, existen, co-
mo antes dijimos, otras cua-
tro misiones mas. La se-
gunda de ellas consiste en
limpiar Seis cajas amafillas
que aparecen moviéndose
en una plataforma. Para lle-
gar hasta ellas tendremos
gque hacer uso de unos as-
censores colocados a tal
efecto. Pero no os hagais
ilusiones, seguro que no
conseguiréis limpiar ni una.

Ahora Alphonse, ponién-
donos en el caso utépico
de que ha conseguido rea-
lizar la fase segunda, debe-
rd continuar con sus afano-
s0s servicios de limpieza,
para pasar posteriormente
a areas superiores en las
cuales debera volver a abrir
puertas y desactivar enchu-
fes y conectores.

El caso es que a pesar de
que varien los escenarios,

el rollo del juego consiste
en volverse mico intentan-
do descubrir el camino
exacto y los movimientos
adecuados que nos permi-
tan acabar nuestro cometi-
do y quitarnos de encima al
pesado de Alphonse Il, lo
cual, insistimos una vez
mas, resullara poco menos
que imposible.

Un detalle curioso de
Schizofrenia, por no decir
el unico, es que junto a las
instrucciones aparece un
papel que contiene la solu-
cidn exacta a cada una de
las fases, por lo que cuan-

do nos encontremos dema-
siado desesperados, no
tendremos mas que raspar
la pintura que cubre estos
intrincados secretos.

iAh!, graficamente y en
cuanto a los movimientos:
pobre, pobre.

MUGSY’'S REVENGE -« Estrategia *

Melbourne House

LA GUERRA DEL WHISKY

Nos encontramos en el
ano 1919. Hace ya algunos
dias que Mugsy, uno de los
principales reyes del mundo
del hampa, salid de la céar-
cel donde estuvo pasando
una larga temporada a la
sombra.

Las cosas han cambiado
mucho desde sus primeras
incursiones en el turbio
mundo del crimen. Las ca-
lles y ciudades de América
no son como antes, En los
rostros de la gente se pue-
de apreciar la incertidum-
bre, el temor... El Gabierng
ha implantado la total pro-
nibicion del consumo vy tra-
fico de alcohol en todo el
pais y, como siempre, unos
cuantos han decidido sacar
el maximo partido de esta
conflictiva situacion. Los
mafiosos han creado un tur-

bulento mercado negro y
cada vez se estan haciendo
mas y mas poderosos, mas
y mas temidos.

Mugsy no ha hecho mas
que comenzar su incipiente




carrera, pero con su astucia
seguro que consigue con-
trolar la mayor parte del
mercado del whisky. De lo-
das formas debera perma-
necer siempre alerta, pues
@s5ta @5 una carrera a muer-
le, en la que no se puede
parar a mitad del caminog.

Asi pues, si decides acom-
panar a Mugsy en esta pe-
ligrosa aventura, nada te pi-
llara ya por sorpresa. Sabes
gue esto no va a consistir
tan solo en comprar y ven-
der. No, ni mucho menos.
Ademas de preocuparte de
los aspectos puramenle de
negocios, deberas estar al
tanto de muchos otros de-
talles: tendras que buscar-
te unos buenos «amigoss
que te prolejan en todo mo-
mento, en algunas ocasio-
nes lendras que hacer al-
gun que otro soborno a la
policia, mantener conten-
tos a tus muchachos, estar
al dia con tus contactos,
deshacerle de la mercancia
en los momentos que lo re-
quieran, vigilar a tus confi-
dentes, eliminar a quien te
molesle... Pero lo mas im-
portante es que todo lo ten-
dras que meditar muy dete-
nidamente y siempre debe-
ras actuar con la maxima
precaucion, pues el menor
fallo, el menor descuido,

puede resultar fatal para
vuestira salud.

Mugsy es, por tanto, un
juego de estrategia en cu-
yo desarrollo deberemos ir
afrontando diferentes tipos
de situaciones que van des-
de partes de dialogo con el
ordenador, hasta escenas
animadas, pasando por al-
guna que otra fase de arca-
de en la cual tendremos
que demostrar nuestras ha-
bilidades como pistoleros.

Por todo eslo, y porque
los graticos, aungque exce-
sivamenie escasos, son de
lo mas onginal y artistico
de cuanto hemos vislo,
Mugsy es un excelente pro-
grama para los que disfru-
lan pensando y magquinan-
do frente al ordenador.

Un fallo, el de siempre:
esla en inglés y nos alreve-
riamos a asegurar que no
va a ser traducido al caste-
llano. Por desgracia, ya es-
tamos acostumbrados a
todo.
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TURBO ESPRIT » Simulador * Durell

UNA VERTIGINOSA

CARRERA

Durell nos presenta, tras
su ultimo y espectacular
éxito —Saboteur—, su pro-
grama de mas reciente rea-
lizacion: Turbo Esprit.

Este nuevo juego, si bien
posee un nivel de calidad
muy similar al de Saboteur
en cuanto a graficos, movi-
mientos y programacion en
si se refiere, la verdad es
que resulta bastante menos
adictivo que el primero.

Turbo Esprit es un pro-
grama de simulacién en el
cual nos sentamos al man-
do de un Lotus Turbo y nos

introducimos de lleno en el
complejo y enrevesado la-
berinto de la ciudad de
Manhattan.

Pero éste no va a ser un
viaje de placer, ni tampoco
una frenética carrera en la
que tendremos que luchar
por consequir llegar los pri-
meros a la meta. En esta
ocasion se trata de un
asunto de drogas.

A bordo de nuestro Lotus
representaremos el papel
de un agente encargado de
desarticular una banda de
traficantes que ultimamen-
te viene actuando por la ciu-
dad vy que esta causando
verdaderos estragos.

La mision especifica con-
siste en capturar a los cua-
tro coches que realizan el
reparto de las mercancias y
otro vehiculo blindado que
es el encargado de suminis-
trarles las drogas. Para la
localizaciéon de estos co-
ches disponemos ademas
de un plano general de la
ciudad, de una pequena ter-
minal que nos transferira la
informacion de nuestra si-
tuacion y de la de nuestros
perseguidos. Una vez que
consigamos encontrarnos
con alguno de los coches,
estaremos en disposicion
de, bien acabar directamen-
te con &l o bien de apresar

a los ocupantes, lo que se
consigue disparando contra
ellos o chocandonos por
detras, respectivamente.
El juego en si no esta mal
del todo, pues tiene su par-
te de accidon y su parte de
estratlegia, pero tampoco re-

sulta excesivamente diverii-

do.

Los aspectos graficos es-
tan muy bien confecciona-
dos ya que, aunque de ma-
nera muy lineal, consiguen
imprimir bastante bien un
efecto de movimiento rapi-
do. Este es, sin duda, su
mayor atractivo.
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Arturo LOBO y J. J. LEON

DERIVADAS 1

Esta semana publicamos la
primera parte del programa
a«Derivadas» que por su exten
sion no os podemos ofrecer en
un solo nimero.

«Derivadas» es capaz de ob-
tener la derivada de cualquier
funcion escrita utilizando las
operaciones matematicas del
Spectrum.

Principalmente esla enfoca-
do a la ensefanza y no para 50
lucionar los deberes de casa.
Tiene varios niveles segun el
grado de conocimiento de ca-
da usuario. En el nivel mas ba-
sico calcula la derivada de una
funcion paso a paso, muestra
en la pantalla la operacién o
funcidn que va a derivar y os pi-
de permiso para continuar,

Ademas de obtener deriva-
das puede plantearos un pro-
blema, de dificultad a elegir, o
comprobar la solucién que ha-
yéais obtenido vosotros, o hallar
la derivada en un punto.

Otra aplicacion muy impor-
tante que puede realizar es ob-

tener la ecuacion de la recla
tangente en un punto a la fun-
cidn que le deis, tanto si esta
en explicitas (y = f(x)) o en im-
plicitas (Kx,y)=@).

Cuando el programa os pida
la funcidn para obtener la rec-
la, tangente, derivar, elc., bas-
ta con dar ENTER si la funcidn
ya esla denlro (por ejemplo si
25 la que os ha planteado co-
mo problema).

La nolacion que utiliza asi
como el mélodo de derivar es
algo particular, lo cual serd una
veniaja si tenéis problemas con
otros metodos.

Para denotlar la derivada po-
ne una interrogacion delante de
lo que falta por derivar. Asi, lo
que hay escrito en un papel es
didx (funcién), es en la panta-
11a? {funcion).

El método de derivacion es-
t4 pensado para ser didactico,
deriva de varias pasadas por la
expresion y muy ordenadamen-
te, derivando solo una cosa ca
da vez, lo cual es muy elicaz pa-

ra aprender la re-
gla de la cadena.
Asi, la expresion
sen Ln (xT2+ cosx)
haria:

1.* pasada: cos Ln
(xT24+cos x°? (Ln
(xT2+cos x))

2. pasada: cos Ln
(xT2+cosx)*1{x T2 + cos x)*?
(%712 +cosx)

3.7 pasada: cos Ln :x‘[‘2+ cos
x)*UxT2+cos %) (%xT2)+
+ cos x))

4.° pasada: cos Ln (xT2+cos
0 UxT2+cos x'@2xT@1N+
+ (—sen x))

Tenemos que advertir que el
programa no corre Si esta en
mayusculas. También que debi-
do a que el Spectrum no reali-
Za operaciones como [-—-2}1’2
cuando aparezca la funcion
sglevars el programa puede dar
error si queremos calcular la
derivada en un punto o compro-
bar vuestra solucion.

Para derivar una funcion de
% elevada a ofra utiliza la formu-

la que se obliene derivando por
el método logaritmico.

Los productos oS dernva
lodos a la vez y las divisio-
nas también, por ejemplo:
2((x)* @(x) " hix)) = 2(x))* gix)*h
(%) + 1(x)" P(g(x)) " hix) + 1{x)* g(x)
*?(hix)) y esta férmula es gene-
ralizable a cualquier nimero de
factores. En cuanio a las divi-
siones, las opera como si fue-
ra ¢l producto por el inverso, o
sea, Afbigix)) = 2AHx)*(1/g{x)).

Si tenéis alguna duda podéis
consultar con vuestro profesor,
no obstante, la proxima sema-
na os ofreceremos junto con la
segunda parte del programa
una guia de como aprender a
denvar.

= X A LET dg=sa®: GO SUS S4B8d. IF
tggi £ F ;: ;Il:;:muﬂt : ;i}! PRINT AT 8,11, y BLAT 8,20 ‘ﬁz““ ;l'ﬂ!‘i o3 !;.'"tﬁlﬂmgu
}3“ FD:: ;II';;I g- Hf:hr.(nﬂgné 1322 Pillﬂ‘ AT 10,11;°/1"x";AT 10, g':g I.l -I-I-E_,_' l... B
: elinT M |:. Wl
¥vi thT fiisly DO sk g 9 SECRTICR LR ' B
isgo EE ?#Iﬂ*ﬁtn L L 1L ] 2140 LE"i imped PRINT AT 14,'.-'9 @iz Ir m lmr:u rn:uiligr b
SEL TG S Tihas e @ Siatrs fecfie Lo Lrasicn ¥ faidsaion, 4002 20, 1088
S A R e DU R oo ad e AL
qtrpr!r" ol (Ede cg LIt v it 'Bele .1.40 PRINT AT 8% spie IF :t-l =41 THEMW LE
203, F U= THEM i sus :ufur-:!l fllll#éﬂ- ; 1&-‘ :i - Bang -1 - ' M" TH!I* EGSHTO al‘l =l
,s:z kﬁ =38 GO TO &p Ty B oepsl o BO18 HE L £ onY
EOLS PR PR INT 1 : 2188 LET t!-tg -I.-l:mi 129 r:i-ui_; aa pl-rlnl.llll
vELEs" T U@ Irl.iil" 1= llﬁ #iBE) - G0 TO 200 - L hUEvagwiel: GO 8 70D
“g= - 11 169 go sue 2139 CLS | LET xsax 2K T A A e L
§04S L SsLirETS 1P smat THE fiin IxmalL &8 Ul aSes n e &
'5:.2 Lﬂ’éngtn Lt SR T AFE List 1 %J'ﬁ N a0 BERR L RiSe: PRI Eﬁ{“‘rm #9: 1.{_=H hl--- s H
i ’ -~ ---u#"-:'?i N T i EH LET bEsbSil TO LEN b#-1)
ada Pﬂlmn‘rtlc oK"Y PAUSE 1 e i e TO 802
ont & Ay Rl Phasi AR LI 28 08T seseseas o
'll.ll hlritn quieres =200 rSﬂ I.s T™0 1 #'r inpsi GO _? 3 Ta w80 o1l L4
'!hnm#"rr uguur es sue 2159 L2 LE ok E. [ 4: I hg E'IITI'IN cLs G0 SuB
(@) DERERS " BET. NITALNRCER- TR B G S 2588 Thetdan
sas TueuT Sun tu dEFivads™" L T IF ense=l THEN Ma 9780
u rE!'r drted, @y FOR tei 2dil t:.:yr_!- 3 BE g ”ﬁiﬁt;z ﬂ : La H:“-l TO B9l
- E:!I?ﬁﬁ‘i”ﬂza L rurui h‘lﬁ:&-"f‘"v: ;. xiar, :|I " a-‘uk ‘;.E.r.a-é,l? B Biag) L!‘l‘
2007 BEEP 1.0 15,0, "L LEnms la3e it R s iﬂk ?
Sante: «i Sncorrectar: Bb o s “ET.E"I;E'TE:.i, FAAA T e 20 Hngw Le¥ pean g6 ! +
i HEXT . PRINT AT 15 := ! & 1:14'! - r'\»w :.’.':.-“““" ':TLET S e e
. u ol a4 oE 41 THEN L:'r "
Fratugideccid ol et BN By s
# |. - - mj
$Ua en explicyiag @) iya :;““"E BERL i A 8047 NEXT i IF 6p (30 THEN PRINT
-d’“iill'l an impPLICELaE (4D ‘lu'ﬂll- llllﬂ LA DERIUAD _"nugb;‘n inp AT 4@ pACA”lERLE 7
0TS DIn xi@ a“"mn -4_ Ium EN UM PUMN 8050 LET siar+l, 2)=LEN AS+i IF
Hﬂl INPUT “dgsi) "0 LINE 48 L o™, 12, Li=d THEN IF &(2.2) eLEN RS T
F‘Hlli.!:":fr: )"un I'|rl“ 3#:5 - : {‘.‘ﬂl TMN'II'E EH .I.I%"Tiﬁﬂ :;-ﬂlrl TO ILEN Ag=31))
A Crax lw =, "0 gl =B a 2
ﬁ;& Le . pestbas mm n=im) ?m. n-umﬁ Rpee. FOR 1o} ges Lﬁﬁng:‘ yatL nivey: LET
A _us. e '“"".h .a! bel TO mij+l.10 =1 LET nrunrﬁ"u
IF ulis HEW L “""‘" L 'Iw ERlaN0 . IF ardeniniv THEM
gﬁ "i“mrr"*;n-u €L pynto (a.p g § F azy A e T S i
.}:t. curvatus L2 TRl L 1 .13%15‘?&# 5'5'%! :J“ 3 IF ordensniv THEM IF fivd
5 I'Tsii:- THEN LET bylsUAL i L ol e iR 2 5;1-"?'"5&:}1 L " inss
" i (] @ BEEP
%h’ A TR i Py it 1 'pn A AT 80, Shoncion IF ‘ense @ THEN GO SUB S870-
i0s I -3 LE Rcuacion T o “Sy deriveds ¢3 -y 1@ ingvE@)
ADgCEL g L "“'"".'.“‘ FADES.L #8010 $rEe :!ﬂ GO0 18100+100sniv)  RETY
I!IG.BE ] I.Jh'm;'iu: us M ”n.;'.qi;:qatloﬁ;ﬂl i S g e
ol fo 11“.“, i';;r'l lllrl=i‘3 :illl‘:::}u‘lg ? "I ll-:i I‘!F LET sds™1
H“_M:H'r AT 9.8; w=b = (f "x)ui hoe H e r s ERINT AT @ g, 2 A ny | § THEN LET a8
= 0 2140 “Fupcion T4
==

16 MICROHOBBY



152 YNINOYIW 091400 ¥NINOYI 091d0D ¥92

'$)lq ep eqerud ep sauojaonusu) se| eied seuojoeIIPOD Bp ejqe) “L-0L ‘Bid
*JM, U3 opepanb ehey anb ojep
1@ .1 va sowebsey ‘ajuawpeuty -oassede ap Jopedtpul @ sod
J1q un ajes anb raa wped y, opuejuawasdul ‘Jope[nendie (@ v
vpaatnbil B B Sojuateeze|dsap 0Ju1d SONRIT[Eas ‘jA as owo) LA R R Al v 'p'ees (PeAlY 'L 118 ¥ PILIZ IS 36'p'82'04 (Pl 'S 116
zi'p'oez'izy  A'e'ad'mo (peal) "L 118 poipicEz'izz 3'eia2'00 (P+x1) ' 118
13 8Ll AR 11 ' (W)L 118 (T3 %8 (W g 118
1 M 991 210 0'e 1L 118 £6' 107 s'a) 1'¢ 118
4001 INIG 9IS #51 TR a'el H'C 118 I3 14 2682 H'e L1g
HoONI #l AN 14 'y 3'L 118 16002 5'4) 3'¢ 118
SIS'N  Wr #i wi'sen W' g'L L8 [T 4 ¥5'8) a's 118
¥ 5 4007 82 FARIY 14 sL'8d 'L 1 4808l 650 't 18
s 0 m AR 14 8.'8d 8'e ine B8N BS'8) 8'c 118
U021 e ‘e ' V'L 1 ce'i8L $'8 ¥'e Lle
2488 ®1apod rutjnd vy -G G BT T 9L'p'a2"a4 (P+al) ‘e 118 e'plosziss wr'n'ed (P+AI T LIS
pri'pieeztizz su'p'ad‘oa (p+11)'9 118 sa'pioazi Iz s'PieI'm (P10 2 108
"upi3e3141pow eunbuty piranpasd as ou sajeurd TR 9'8) (M) 5 118 98'0Hz 96'8) (W)*Z 118
S et i B L e (1'se s' 1'9 114 c8'ic 80 17 118
et blask i b LR ol Lin 911't8e A H'9 118 ¥8'eHe 15180 H'Z 118
T e 1158 £0'8 39 118 18282 £5'8) 3'7 118
: ’ 9 118 18502 1582 3T 118
015, HeNd1ye Y 1L'8d 3
Ol * 03[vS N LeJeq A SeprUaPIOOd SEAINU S 30, W9 E”E o'e 8'9 118 15'18 .n_.-.._ .”n i
seBae3 03 vySEq ‘O[[12uds Spw Jas apand o OJURINIPATSD [3 -° ] R 4 i'a ¥'9 118 LMY 4 15'8 v'z 118
"SI PaUT] ®] ‘ewsoj eESIN B 3p ‘Opueiqued pIrpieeiesz :/9p'ad'0d (ReAl)'S LG Bip'eaz'tSz  w'e'adod (pnAD)'1 LIE
JO¥530, euIyns ep uvatgee) Jedtjipow sowapod ‘osed ag pri'pienz’izz  1r'al'aa (P10 'S 114 B'etoz'izz w'e'i)'oo (P+I11 1 118
TR 39'81 (M) 'S 118 BL'ti I8 (' Lie
$'u o U [T 18 4 098] 1's 118 (el 0'a 11 118
[T 1l 14 29'81 'S 118 9LER n'n K'Y 118
. (91502 8963 3 118 SL'sH 883 31 118
«3NVHI. 12 alte ' 991002 ¥9°'82 a's 118 TR W' a‘r L8
bictha b LB it B B LR D s B AR B S0 o Mond s cH1'cHz 49'83 7' 118 £L'e8 e 21 118
[ ]
‘{10300 9P DATUISE [P B3UBIPUOGSR.03 .:”E 89 _.“_ §'s 118 E”E TRl N .“_ Lg
010130 18 ¥ ‘EY3AAp ®] J00 WAIQEL} ‘OUN ® OUD SO[OPUR 13N 1'eez 4942 ¥'s 118 [T 14 ‘0 ¥l L8
A 4, 3 wyxasp ®] Jod oun ¥ Oun S}1Q SO OpPUEIES gA AR e g o 10 FoL R /
ank ajpIng 04}0 opilanpoJyul soway gor A gz seaul] se| asju3 P Ist 98P ad"ad (P+AL) ¥ LIR gL P LT EEL H°PA04 [P+ALY"H L1E
wteteatizz 99'r'ad‘an (el 'y LI8 OLPCAZ'IZL  9v'PUEd'00  (PeXD) ‘e LI
3108 NP0 a8z ] 1R M 9982 () 'y 118 (TR M LR R (W) ‘9 L18
H NI (T4 19182 59'a0 Ty 118 (SR '8 18 118
< .u Ml 92 #1'ce 90 K'y 118 B9 W' W' 118
Ing'IN ue 52 (TR 4 £9°83 3' 119 15 e 1'9 118
1 33 il 86002 19'83 'y 116 99°CHZ v'e a‘'s 118
(MR- W Lb'seL 19'82 'y 118 S9'caz 'e 2'% 118
by J L .mﬂ 982 #9'40 gy 118 LR #"'e ' 118
Ew,” Md “ .M £91's0 (5'8) W'y 118 TR N ' v'e 118
B'3 07 2 MMl 86l
:Ja% imiﬁ ﬂn._uﬂ-_ 4.-_ =] _.=nuﬁ.ﬂ ._-._U-“.-n-: ﬂu:t#h uw._u.ﬂu —:—U&ﬂ _HI._U.ﬂnHﬁt ﬁu&m ﬂﬂ_.‘-u

SOI210¥3r3 SO1 V¥ SANOIONT0S

(11} S118 30 vE3nyd 30 SINDIIONHLSNI

(1) SL18 30 vE3NHd 30 SINOIJINYLSNL




£92 YNINOYI 091002

‘upionaala ns opueuold
-lpuoa 1 sjusuuous)sod eied
eweibosd un ap sajeioiul Sau
-012|PUCD SB| JEDIBLL S8 S0jBp
-BlULI SBW SOSN SO] ap ouf

"0sn ns ap sapepijiqisod sej
lapuajua ap sa ejei} as anb
0| ap 'sbeyy soj usuar) anb sau
-otoeaijde sej sepo) inbe Jel
-BWINUS B|qeUjWISIUI BUSS
1ezijeue A yepnb ‘1auod ap 1o
-B} 185 aqap pEpiAIDa)a sel
inBasuos e eied ap anb A J1q
un ap sew Jednoo anb Jjod au
-81] ou anb "eueuIq UGIDBULID)
-ut eun euaes fey) ‘ojue) sog

‘Bej sod
apusijua a8 SODIJBLLLIDjUl SOU
-jug) ua anb o] uepeqo|bua
S0||8 SOpO| ‘SOIOJeWaS SO|
E 8}jassed Bjuid BUN ap ugia
-sajoid e apsap ‘sauoioedijde
SBIJ0 ud oueuiq odi) ap sajey
9% 2p OSN |2 Bp 85 UDIqWE|
‘ol@ iy ap eysid eun
ua sinBas e ounwes |2 uemnpul
SEjUSpUEQ ap 2UaS BUN ‘a5ey
-2q osoibBijed sa anb expu) el
-2|d eun ua elos eiapueq eun
ojdwala 104 "euRIp BPIA B US
sepipuajua sopoy Jod sauoi
-puoD OWoo sopezinn Anw
uos (sesapueq) sbey soq
‘BURUIGQ UQIJBLUIOJUI BUN
58 S0SeD soque u3j (opejoau
-00S8pjopeI2auod) 440/NO
Jejsa spand anb J1q © oIq
-WeD un «yamse A uQIDIpuod
BUN ap Jopesipul un sa «bej»
(esaual ejbal Jjod anbune ‘aug
-WNj$02 8p ugilsand eun sgw
sa (yapms o Bey) eno n eig
-ged Bun a4jug uQI2022 B
soydnuayu eoiyubis
anb ‘«HoLIMms» BIqe|ed B BZ
-ij1jn @s ugiquwe)} ‘ou o Bjsand
EQE|S? ‘UQIJIPUOD EBpPERUIW
-1818p anb sesipu| esed sezijn
€ pzedwa as edjeuLOjUl UF
‘SRIOpUEQ UOD Sa|BUaS J8oRy
Jod sonpel) as oqiaa OWOD
‘sapodap S0| U9 uuapuUeRq O BJ
-apueq uaap asanb jena |2 ua
‘saiBul @ ue ‘souluug) s01j0

anb jenby e ‘opestpubiis ns au
-al] 'sodwal soiawud so| ap
-sap uoioeweiBoid ua oyonw
ezZi|nin as «bej4» ouug) 13

«sBojg» 507

“SauolD
-OnIjsuUl SE)S9 sepo) ered sojo
412 A SalopEJIpUI Bp EpIWNS
-2l B|qR) B| BIUSNIUS 35 #-0|
einbi4 B| ug ‘=g« & e)Sand ap
SE| £-0L B ua A «L» B B)sand
ap se| uod B|ge)} B| Z-0| B ua
‘s)ig ap eqanid ap sauoioony)
-5UI SB| UOD B|(E] B| BIJUBNDUS
s |-Q| einbi4 B) ug "'ugioedy
-1p03 8p sSE|qe|] sal1] Opezi|esl
soway ‘syiq ap olauew | eied
UBZI|In as anb sauoiaoNIsuUl
ap ocsewnu uelb @ opeg

uoID3Ipod

op sojqo)
yed | esenneed |umis
ugIang

-ala ®] ap sandsap ypree BU
-OLIELL 8p 0)ajo0 |ap Jojep

ha | eLLLilpl
4 BLLeLLlLL
gl jLL el pell
U pLRLLLELLL

WAl LS

uQIaoNISU|

HE

U6 BY
-0lUaLW ap 0]3120 [2p Jojep

Al DD
-pu; osisibal (ap opluajuoD

_ RN

‘O1dw3ar3a

£2
‘O34 3g SO1210

9
VIHOW3W 34 SOT2ID

ounBuIN

V1034V 3IN0D NOIJIONOD
30 S3IHOAYIIAONI

‘¥YNINOVYW 30 091000

‘el + BREL—
'apsap saso|ea S0 lnnbpe
iapand |ena (@ ‘«pe OJUBILIEZ
-g|dsap ap 0Jajua |@ SBL v ) |»
aoipu) onsibal |ap opluauoD
|a Jod OpPEUOIZO3IIP BLOWSLL
ap 012120 |8 ua «q» Jod opeap
-Ul 11 |12p J0JBA |2 @ B BUOd

‘013ra0

audwais - @ auod ‘N
audwa)s - | auod 'H
0sen
oJjo Jsinbjens ua - g suod
- Sa opea)y
-1oadsa 11q |9 15 - | auod 'z

V1034V IND NOIDIONOD
30 S3IHOAVYDIanNI

“YNINOYW 30 0921000

(i
Bl
L8l
el
11 ]
e
1]
[}

- e O W U P

=

W3 3p OBl JOfeA

:ejqe) ajuainbis g unb
-as ugioelado ap obipos |jap
s11q $a24) Jod ‘ZoA NS € ‘opedip
U1 auala (=q= ap 10/eA) eiado
e BA 25 anb | a1gos g |3

wr | Ll enLe | s

ugQID

-noale e ap sandsap ygzee eu
OIS ap 0)a120 |ap JOBA

W (eiLtaLal
Weh |eelebDene

I XD 5 S3H
gy jLeelentl
wa {Lertemtt
uQINONIISU|

e | reeLeliLe | sue

Ugges Bl
-OWaW ap 0}2120 |ap JOJBA

L v
] 1 | BLZENGDL |
[} H
e 3 ‘L e @ ap ‘epiainbzi
] 0 B BUDSISp 8p UBIAWINU 35 SHIG
L J s07 “sesado e ea 8s anb |2 auq
e 8 08 Jiq | BIIPUI Qs BPUOQ
obipo) oisibay
| DONYH3D ‘4 091007 |
‘oleqe sew op

-BOIPUL |8 §@ «i» BD UQIDBIUSS

-aidau ap oBipoo |3 "= s0d Op
-goipul oJys16al |9 ua «gr Jod

/OpE2IPUI 1Iq (3P JO[eA |3p O)

-Uawa|dwos [@ «Z» uQIDIpUDD

'ap JOPEDIPUL |@ U8 BUDH

-013ra0

SHq ap eqanid

:ajuainbiis @ s8 sauoioonsul
SE)Sa ap 021Seq OjeULOy |3

g un (oduwn) o opeal)

-oesap) g e euod J(g3y) clao e
ejsand o Jq Jeanjoesaq (2

glls/

un {(oanoe) | e euod :(|35) oun
e ejsand o Jq 1enjoy (q

‘OU O OAIDE B)Sa JIg um

IS J8qes ap pepipqisod e ep
sou (118) 1q |ep eganid (e

uages e ‘sod

-nibgns san uadlsIXe SaU0ID
-orujsu) ap odub ajse ug

¥NINOYIW 09100 852

"1aA B SOWeA anb sauoid
-OMJJSU| SB| U2 BjualUB)al
-p Jezyeas apand as 01s8 op
-0} ‘uaiq sangd '11q un JBAljORS
-ap 0 Jeajjoe esed ueajdwe as
BIS8) A BLUNS 8p OWOD SeI0
A sauooonisul ses3 ‘caul
-eoe ap o oufiis ap upinsod
B| B )Iq |@ OpPUBAS|| OJUBIWEZ
-e|dsap ap sauo1oonisul se|
uaiq o ‘seressew wod soobo|
sajopesado so| ‘ojdwale sod
‘'sauo|panisu) ap sod)) soys
N ueajdiua as uQIDBLLIOJUL
ap aodos owod opezyn 1Iq
un ap opejsa |2 JEZI[BUR BIEH
"SOJEP 8P OJUSILBUSIRIWIIE |8
ud Bpowaw ap ouoye uelb un
auodns ‘pepiiqisod e)se oy
-nw eajdwe as OpeZIuEIaW 0]
-uanuipasosd Jainbjena ug

1q Un ua Jeuaoew
-|le sowapod B eueulq sa anb
‘eas o ‘sepepiiqisod sop au
-al] 0j9s anb ugloBWLIojUl BSE
BpO} sangd ("o}e "epiainbzi-eys
-asap ‘1sinw-aiquoy ‘oleq-oje
‘oifau-ooue|q ‘ou-1S) oaljEW
-1ojul |aAIU B ua)sixe anb seu
-BUIQ SEAlRLIS)E ap pEpljueD
E| OpioouU0d sopo) ep 53
'sejjeua) |@ pepiaelado &
pepipowod uell eun auodns
anbune ‘sjq so| ajuawenp
-IAlpul Jefauew B sepesipap
saUoIDaNsul salopesasosd
S0| U@ JBIUDDUD BJuandal) sa
ON 11 |9 'UQIDBWLIOJU) B PED
-UN [BlUSLWaS SBeW B| 24gOs
UBNIOE SAUCIDOMUISUl SB)S]

$119 3@ NOIDVINdINVYW 340

SINOIJDIONYLSNI 3d OdNYD



652 YNINOYIW 09100D

ugionsals e| ap sgndsap
ugIoIpuDd B8P SBIOPEDIPU|

ugianoale

B| UOD BlIBA OU HEDEY BLOW
-8l 8p 0)a)o0 [8p JOjeA |3

WG{ RLLLELEEL D
el feLnL e —
wo [Treraar]e e

Yo jeeiieett

uQIvnIISU|

N e

Ygoey eu
-OWaW ap 0)8190 |ap J0[eA

“XI* 89
-puj 0151681 jap opiusILOD

| (X ‘L 18 |

‘OdWar3

o
‘FO134 30 SO10I0

S
VIHOW3W 340 SOT01D

audwais - @ auod 'N
aidweis - | suod 4
0SEeD
o4j0 jeinbjens ua - g auod
'@ se@ opedy
-joadse 11q |8 1S - | suod 37

W1034V 3N0 NOIDIONOD
30 S3HOAVYIIONI

¥YNINDVYW 30 091000

ekt B
821 — 9psap sasojea so| Jnb
-pe apand [end |8 'sps OJUDIWL
-eze|dsep ap osejue |8 spw
«X|» a2|pu) onsibas |ap opiu
-g)juod |8 Jod opeuoI2oaND BY
-DLUSW 8P 0)8]90 |8 us «qs jod
oped|pul 1iq [ep JojeA |8p o}
-UawB|dwos |8 wZs UDIDIPUDD
ep Jopedipul |@ us Buoyg

‘013ra0

| o T T |
JNM H I35
ugionoala e ap sgndsap
uQIoIpuod 8p salopedipul
ugionoale 8] UOD BUBA OU
Uyrts 018100 |@p Jo[eA |3

we (eLLapeLl
W@l jLiLeLeRLl

M '8 118

ugaanl)su|

LIE] i WvEs

Yvres ey
-OlWaW ap 0}a}00 |ap JOJEA

“IH» 501}
-s16au ap sed |9p opuauoD

[ MK ‘e 18 |

‘OdWar3

Zl
‘10734 30 SOT121D

£
VIHOW3W 30 SO1010

asdwans - g suod IN
aidwais - | auod IH

OSED

oJjo seinbjens ua - @ auod
'@ se opeay

-1oadsa 11q |8 1S - | auod 'Z

'¥1034Y 3N0 NOIJIONOD
30 S3HOAVIIaNI

WNINOYW 30 091000

“wH» sonsibau ap sed |ap opiu
-8)uo2 |a Jod opeuOI2281Ip BU
-OlWaW ap 0}8100 | U «qw Jod
Oped|pul I |9p JOjEA [Bp 0}
-ugwa|dwo |@ «Z» uQIdIPuo9
ap Jopedipu; |@ Ue auod

‘013r90

| S |
JNN H Z5
uglonoale e ap spndsap
ugIIpuco ap saopedIpy|
ugianodala e| VDD BURA
ou «Oy» oyjsibay |8p sopea |3

uQIaamIIsu|

w [ENSESREEE] o

urys olysifias jop 100Ep

| 9% 18 |

‘O1dN3r3a

8
‘O34 30 SO101D

A
WIHOWIW 30 SOT1210

tx—I 29
-jpuj oxjsibai |9p OpIUBILOD

[ I+ 'G S34 |

‘0NdW3ar3
£e
O3 30 SO1210

9
‘VIHOW3W 30 SO1010

ounBuin

V1034V 3N0 NOIDIONOD
30 S3”YOAVIIaNI

‘WNINDYW 30 0921002

gL+ B g2l —
apsep sajolea so| Juinbpe
apand [eno |2 'sps OjualLIeZ
-e|dsap ap 0Jajua |@ SpW «X|»
aoipu onsibial |ap opluajuoo
|2 Jod opeuoI2oaNp BLOWSW
ap 0}12)00 |a uad «q» Jod opedIp
Ul )q |9p Jojea |2 @ B BuOd

‘013rg0

aI_ L _HEE

ugionoala e| ap send
58P Y| 628 018100 |ap JOjB A

e O R
WAl |LiBLERLl

1L 530

UQIansu|

O b R

Y1628 e
-OWaLW 8P 0}3190 9P JOJBA

HiB 21!
Y8 1H

w4 SOI)
-s108u ap Jed jap opuaue)

| (HI 'L §3 |

‘OdN3ra

Sl
‘1ON3H 30 SO1210

L
‘VIHOW3W 30 SO1010

ounbuiy

‘W1234Y 3N0 NOIDIONOD
30 S3HOAVIIaNI

‘WNINODYW 30 091002

e |

sossiBas ap sed jep opluajuod
|8 10d OPRUOIDDAP BLOWSW
8p 018120 |8 U8 =qn J0d OpEDIP
“Uj 11Q [9p J0[RA |8 @ B dUOd

‘013rao

wi | el | owm

upionoale e| ap send
gap «» onsibas jap Jojep

0E | eaLitenl

; WE SH
wgd) [LimianLl

¥NINOYW 091000 292

uQIDONIISUY|

o [

«H» osjsiBal |8p J01EA

[ HE'SH |

‘01dWar3

8
‘10134 30 SOTDID

[4
‘VIHOW3W 30 SOT12I0

ounBuin

V1034V 3ND NOIDIONOD
30 S3HOavIIaNI

‘YNINDYIW 30 091000

L
1
m
e
ae
i
]

gy oasbey

‘oleqe
SBLW OpEJIPU! |8 S8 «i» 8D UOID
-ejupsardas ap oBipos |3 e
Jod opesipul 01151631 |9 Ua «g»
Jod opesipuy 11q |9 @ B 8Uod

‘013r80

o D ki I e W

Si1q 9p «g» o Diseng

we [orreennen e




192 ¥NINOYW 091000

up|ona
-ale e| ap sgndsap yzgy, eu
-OWwew ap 012420 |ap JOJEA

BlinLnil
LEbtbLet
LLaLantl
Letiinnt

AN 138

EBEE

uQIaanisu|

w OV e

yzsarl ey
-OWaLW ap 0}8}00 |9p JOEA

es .
EI_E

wl|» 83
-1puy onsiBas jop opluauo)

{ I-A0 2 135 |

‘01dWara

£c
‘fO734 30 SO10I0

9
‘VIHOW3W 30 SO1210

ounBuiny

V1034V 3N0 NOIDIONOD
30 S3HOAVIIONI

E8

VYNINDVYW 30 091000

2L+ B ggl—
apsep seiojea so| Juinbpe
apand |ens |@ ‘sp» OjuUSILIEZ
-e|dSap ap 0J8JUB |9 SBL «A|»
82ipuj os|6ai [ap OpIUBIUOD
|8 J0d OpRUOIDDAIP BLIOWSW
ap 0}18J00 |9 ud «q» Jod Opep
-Ut 11q [8p 1084 |8 | B BUOg

‘013rg0

| waca

T

uQIoNd

-afo e ap spndsap upgee Y
-OWaW ap 0}3100 |ap JOeA

w

uot e
gy [T eent] s s
e [ToriI 018

uOI2oNASU|

P e R

urgeg U
-DUIBW 8p 0)8120 |ap JO|BA

Hed

oYl» 82
-ipuj oJ)siba |8p oplusjuo)

[ i 9 138 |

‘OdW3r3

£e
‘rO13d 30 SO0

9
‘VIHOW3W 34 SOT21D

ounBuin

V1034Y INOD NOIDIAONOD
30 S3H0AVOIIaNI

4ad
4o

‘VYNINDYW 30 091000

UL+ B gZL—
apsep sasojea so| Junbpe
apand [end |@ ‘«p» OjuaWEZ
‘g|dsep ap 0I81UD |8 SBLU a)|n
@oipuj os)s1Bai jap opiuejuod
|12 10d oprUOID2aNP BUOLWALW
ap 019120 |2 ua «q» Jod opedIp
*Ul 1Qq |19p JOJeA |2 | B 8uod

‘013rao

wy [ erieel el | s

ugionoale e ap send
-S9p YpLE6 019100 (9P JO[BA

LEE A A
Wl jriLeleett

WS 13S

UQIDoNIISU|

o [CRETRAHRE] v

Uv.lEG BU
-OWaW ap 012190 |8p 10[eA

“JH= s04)
-gifas ap Jed |ap opiuajucy

[ KT

‘OdW3ra

148
10134 30 SO121D

¥
‘YIHOW3W 30 SO1310

ounbBuin

‘W1234V 3N0O NOIDIONOD
30 S3HOAYIIANI

w i

VNINDYW 30 021000

«IH»
sousibas ap red jap opuajuod
|@ Jod OPRUCIZSAIIP BIUOWAW

ap 01220 |8 ua «qg» Jod opedip
-ul iq |ap lojeaA |2 | B auod

‘013r40

we | eaiLemene | 0w

ugionoala e) ap sgnd
sap «y» ousiBal jap Jo1eA

wo [TTToTe00

w Foreraein ] ¢ E
ugIoonISU|

e [TORRRRERNE ] W

wys 0J)siG2) jap Jojep

| eS|

‘01dW3ara

B
‘0134 30 SO10I0

4
‘VIHOW3W 30 SO10I0

ounBuip

W1034Y 3IN0 NOIDIONOD
30 S3HOAVDIIANI

w [Ermme]

‘¥YNINOYW 30 091000

! ]
Lol 1
mn H
e ]
e a
] 3
(1T 8
obip7 oasbay
‘oleqe

SPLU OPEJIPUY |8 S8 «wi» 8D UOID
-ejuasaidas ap oBipoo |3 we
sod opeolpul oxs16ai |8 Ud =qw
jod opeaIpul )i |8 | B 8uod

‘013ra0

sHq ap «|» € Bisend

| X g XXX g |
J NN H -1
upiansala e ap sandsap
upiolpuod ap salopedipu|
ugronosala

B| UCD BLUEA OU UELE/ BUOW
AW ap 0)a100 |ap Jojea 3

s |[eLimALLD
el
o4 pLetirLtl
upIsaNIISU|
e T T T
YELGL BU

QWAL ap 018100 |9p JOTeA

a_.-LI 29
1puj 0111681 19p OPIUBIUOD

| =A 'y 118 |

‘0dWar

oz
‘O34 34 SO10ID

S
WIHOW3W 30 SOT1D1D

audwals - g auod N
ardwais - | auod 'H
osed
o110 Jainbpena ua - g auod
@ s@ opeay
-10adsa jiq |9 1s - | auod 7

VL1034V IND NOIDIANOD
30 S3HOAVIIONI

£8

‘YNINDVYW 30 091000

2L+ E
821 — 9PSap saiojeA So| Junb
-pe apand [En2 |2 ‘upe OJUSIL
-eze|dsap 8p 0J9)ua |9 SBW
«Al= @01puy onsibai jap opu
“9)u09 |8 J0d OpRUDITOBIP B
<OLIaLL ap 018)20 |8 ua «q» jod
OpEDIPUL 11Q |2P JO[eA |3p O]
-ugiuajdwoo @ «Z» uQIdIpUod
ap IOpEDIpUl |8 Ud BUOd

‘013r8o0




08 60 L2¢Z (16) 121
PHPPW Z108¢ 06 “se4opoloquy 1y
INOILNIWO)D ‘PUpoW ua saiopinqiysig

.ﬁmhﬂm ﬁ (JINYOITY) vidieyngy
JOOINGILSIO 61 130204 "y S Yo ysuug ‘g4 € 9 (59¢) 121 05109

-Waal 04u03 sobiodus A saiopinguysip “sopusy iod ouosa|

'80MYJOS 3P SOJUBILIIB|GD}SE
sasolaw sof ua 0 |JOS HSIL14g Bpsap sa|qiuodsip ajuawoyali]

.w___ .____ -8
LY LY =4 W=y

(o2sip A) posjswy A way
->adg sasopouap.o 50) sopoy osod 3quodsig

- - e e

JOLI3|X3 OLIDNJUDS [0 05830 3ubb A '0J8jj0go2 021jOqOIp
J01§U82 JOPOUBPIO & 820I0] *sodWal jap jouyy losusw [ap saped soj Jozio3
S04{SaNU 3P SPDIUY 8P DINJUSAD DU[) -0j 0Jod sow oyinw A opir of 10Bsaily

VLT AT LT - B T R T N S

"DJ0YD 3jquuodsip wniydads y
87| uorsian onanp “foasip A) poyswy A wny
-Jadg sas0pousapIo sof sopo; osod sajquuodsig

"POISWY Wnidag sau
-0pouapJo 5o sopo; osod ajquiodsig

!
b
y

'S0
-0dDiy10d 3nb 0] U8 SOIIWOS SOW 3P0
-1y 8p sopownuo solngip so]

siod fa opuouseq ¥
-0 oysa anb Jopouapio ofanio)
-Id (2 31G0s [044u0) [8 DIadNIBY

e onb sew 21 peR/




INICIACION

PROTAGONISTAS PARA TUS

PROGRAMAS,
POR DINAMIC

Las mentes calenturientas de los chicos de DINAMIC no descansan
ni un solo instante en el desarrollo de nuevos programas, pero
algunos de sus mas afamados disefadores de graficos han hecho
un alto en el camino ante la llamada de MICROHOBBY.

La mavoria de los programas que recibi
mos ¢n nuestra redaccion tienen un defecto
comun: Los graficos de sus personajes son
excesivamente simples, cuando no se mue-
ven torpemente. Esta evidencia nos llevo, ha-
e va algunos meses, a la conclusion de que
podia ser interesante convencer a disefado-
res profesionales para que explicasen cudles
£On sus téenicas. Aun mis, lo ideal seria dis
poner de una serie de personajes con todas
las facetas de su animacion,

I'ras arduas y prolongadas negociaciones,
hemos conseguido gue nada menos gue los
chicos de DINAMIC, s¢ prestasen al expe
rimento v crepsen estos maravillosos perso
NEE s Paara gue |‘lﬂdi.ll\ I.Illlln.fillh'l'\ n '-\..I.I'a‘i]'i.llilk.
I L|L' vuesinos HIII..‘PU‘-.

Algunos son mas pequefios gue olros, tra
tando de dar facilidades ain a los menos hi-
biles, va que cuanto mas grandes, mas difi-
ciles de animar. También los hay con solo
dos movimientos, tres, cuatro, ¢ incluso seis,
que segun los expertos, son las fases ideales.

Con objeto de ocupar la minmima cantidad
de memoria posible, los griaficos solo estin

—

MANOLO MINGLANILLAS

Astronaula. El primer albaceteno que piso la
superficie lunar. Curso estudios de Ingenieria Aero-
nautica en la Universidad de Houston (Cuenca), pero
nunca llego a finalizarlos. Su primer viaje al espacio
lo realiz6 al despegar accidentalmente una nave en
la que realizaba servicios de limpieza y mantenimiento.

—Cagonla, la que sa liao aqui!, fueron sus primeras
declaraciones desde el espacio sideral recogidas desde
la base de seguimiento de Fresnedillas.

B I::]!.
2 5
=7,

=

DISENADOS .‘;

defimidos en un sentido, de mancra gue
cuando queramos que caminen en la otra di-
reccion hay que invertir los graficos con una
pequeia rutina que también os oflrecemos.,
Por iltimo, v sin que sirva de precedente,
o5 damos también una rutina de movimien-
Lo, simple pero efectiva, que 0s servira para
haceros una idea de codmo se mueven estos
personajes.

Ahora son vuesiros protagonistas, tienen
sus nombres ¢ incluso sus historias. Podéis
inventarles otras situaciones v aventuras y
si 0s atrevéis a crear programas utili-
zando a todos o algunos de ellos,
no dudéis en enviarnoslos, Pue-
den ser publicados en MI-
CROHOBBY v llegado el
caso, distribuidos por
DINAMIC en su sello
FUTURE STARS.
Esperamos que os
amiméis a dar vi-
da a estos sim-
pdticos perso-
ndjeés.

y.

i
3
k

«CUCA»,
LA CUCARACHA

o

o

I
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Totaimente vilipendiada, el ortdéptero
nocturno y corredor no cesa de
esconderse entre humedades y
porquerias pensando en la mejor
manera de sobrellevar su carga. En un
ultimo intento desesperado ha pensado
enrrolarse en la marina creyendo, la
muy ilusa, que con los aires marinos y
el balanceo podra desechar su fama.
iLo conseguira?...

PROGRAMA BASIC,
Demostracion

i¢ BORDER @ PAPER @ INK 7: C
LEAR 49999
20 LOAD ““CODE BE4: LOAD “"COD
E SE4:. LOAD ""CODE 6108@
38 RANDOMIZE USR £1812: POKE 2
1658 ,8 RANDOMIZE USR 610
, S9'CLS TTPRINT AT 5,11"s M E
Lt
@ PRINT AT 8,13:"1. KIUI"
?Pﬁa PRINT AT 108 .,10;"2. ASTRONALU
n:?a PRINT AT 12,12;“3. CUCARACH
B8 PRINT AT 14 ,13; " 4. BOLA™
@ PRINT AT 16.12;"8%. SALTA"™
10@ PRINT AT 18,1%. 6. PERRO"
118 LET TexINKEYS
120 IF CODE T§49 OR CODE T$>S4
THEN GO TO 11
130 LET N=1: LET SU=@: LET X=18
LET Y=14
1S58 G0 TO (UAL Tss1008)
188 REM MOUIMIENTD EIUT
1010 POKE 60001,3 POKE £0002,2
1020 DIM AIB)
1938 LET A(1) =S@300: LET A(2) =5
D48
104@ LET AR =SD038 LET Aild) aSD
144
1050 LET A(S)=50192: LET AiS) =50
d
1080 LET L=6
1998 G6-TO 7070
2000 REM MOUIHIENTO ASTRONALTA
2018 POKE €8001,2: POKE £0002 .3
2020 DIM I
Eﬂgﬂ LET Ril)=S2288 LET AIZ) =58
313
2040 LET AI(D) =S2284 LET Al4) =S2
432
2050 LET L=d
S0EA CLS
2990 GO TO 7ere
1383 REM HOVIHIENTO CUCARACHA
A01@ POKE 60001,3: POKE 8S0002,2
3020 OIH Al=)
A@30 LET A(l) =Sp480. LET A(2) =50
=28
3040 LET Ls=2
3858 CLS
3999 GO TO 7eve BoL
1088 REH HMOUIHIENTO B
$910 POKE 80001.2. POKE ©0002,2
4820 DIM AL
4633 LET A1) =S2578 LET Ri2) =50
£a
;g%m LET AI3) «SQ840: LET Al4) =50
[
4858 LET AILS) =S2704 LET A& =S
736
4260 LET L=B
4078 CLS

£390 REM MOUIHIENTO SALTA

S H ]

310 POKE 60001.2: POKE &6Q002.2
sSaz28 0IH A3

S030 LET A(l) =S5@768 LET ARiI2) =50

(3 =5@862
L]
IENTO PERRO

1,2: POEF 650002 .2

LET AIZ2) =50

a3
Ta7
VIM
aaa
i)

o
0
0
=
roeunaOrc
m Mme=OMmMormm
4 432X o+

1) 252910
A3 =50976

625Q LET L=d

6Q88 CLS

E990 GO TO 7o7o

7080 REH HOUIMIENTO DER.-IZ0.
7018 LET TE&=sINKEYS

7820 IF CODE T%:79 OR CODE Ta:81
THEN GO TO vole

2838 IF CODE T$=81 THEN RANDOMIZ

E USR 61000: GO TO 40

7042 RANDOMIZE AN} : PRINT AT X,

o RANDOMIZE USSR BE4

7052 LET H=MN+1 IF N:L THEN LET

LET Rid4) =51

i
L]
-
o
r

Hel

7058 IF SUmsl AND CODE T$=79 THEN
RANDOMIZE uan 51000

TOSE IF SU=0 AND CODE T3=82 THEN
RAHMCOHIZE USSR &81012: LET Susil
7088 IF CODE T#=79 AND Y: =1 THEHNW
LET SU=@ LET ¥a¥=1

7O65 IF CODE Ta=8@ HNU Yiag@8 THE
N LET SuU=1: LET Y=Y+l
FRINT AT X,

Y. EE4
7075 FOR A=l TO 20: NEXT A
718 GO TOo 7ale

Teclear y salvar en cinta con SAVE «DE-
MO« LINE 1.

RUTINA DE VOLCADO
EN PANTALLA

Linea Datos Conirol
1 QlOZQZED4IBBERRFZ 121 971
2 1BEDSBBASCEDS2EB2ATE 1294
a SC7922BDEATBEB2FSF 130 1482
4 BRADSACFSDS7AEALACA4d 155A
= 477AOFOFAFESEQB3ISFSR 298
=] Q5R83RBDERAFDSESYSFE 1391
7 Q02808 1AREL1213230018 A57
a FIELEDSBEBERLIBOR1ISDL 1473
=] 141REI1D1B7DCEBFERL4A L1 1342
19 Clezezozeeeeaeod 138

Usando el Cargador Universal, teclea y
salva este blogque en 2. lugar. DUMP
40000. N° de bytes 94,

PIWI
Kiwi

Un
Silencioso
spdjaros que
deambula
timidamente
picoteando
todo lo que
encuentra a
su paso (lo
que le ha
supuesto
alguna que
otra bronca
por poner el
pico donde
no debe)
Sobre su
historia poco
se sabe, tan
solo que su
fama de
picoteador
sobrepasa
los confines
de su barrio.
Por algo
sera.

«PULGAS»,
EL PERRO

Este lanudo y desalifado personaje
no es lo que parece, «Pulgas», como
se e conoce en el mundo del hampa,
no @s sing un infiltrado policia cuya
intencion es la de desarticular la mas
importante red de ganster desde los
tiempos de Al Capone. ;Sera suficiente
este espectacular disfraz para burlar la
dura mano de la mafia...?

"
4

MICROHOBBY
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|[ RODOB EL SOLOB

Simpatica bolita especialmente habilitada, gracias a sus
dos cortas pero potentes patas, para practicar cualquier
tipo de deporte. Por un sofisticado sistema de autopropul-

«MARCHOSO»
CANGOSO

Seré un canguro, sera una flor...?
Su ambigua personalidad crea espe-
culaciones a su paso. A este respec-
to, Radio Macuto ha asegurado que
este marchoso
personaje es
en realidad un
principe encan-
tado a la buas-
queda y captu-
ra de una prin-
cesa que le li-
bere. Esta pres-
tigiosa emisora
no ha sabido
exactamente
de qué quiere
liberarse nues-
tro personaje.

24 MICROHOBBY

ginacion.

BEBERHFCBEEE?GGEEEBH

@ICOVFFR1EFA3GFCI
FIFEVFFEYFFETETESDBC
A0BC1D78097007201800
0RO ICORFFRIDFBIZFC
2AFCB7FEJFFE?FFE7CFE
IBT7CIABTCLIEFBOSF409CE
JCOAFFR1BF 3

Linea Datos Control
1 O0P1DO0A0E45000B34000 500
2 DECQOLIDCASO3IFFIAOIFDT 1491
2 SQERFFZEQIFFEGQ10LFCCO 1S27
4 107B4020380020208040 SE63
S Z204040405S00Q2E1EQRQL1D V82
& ODePRE45020B340000ECE B82S
7 QI1CASRICFOSAQIFDTEOIF 1206
8 FZEQ2FFES@IFFOCRLCYE 1513
9 J4O123620201S00200700 354

10 400820401DCRQ0100000 =14

11 6£42800QBJ4000DECQ1DCAR 111E&

i2 6Ge3IFFSAGIFDVER2FF2ER 1487

13 3FFEEQLIDF3CO10604020 1098

14 Z0RVZQ1EZD401Q0104020 488

1€ 1CPOFSEQOQ10000RE480 €29

16 OPB34000DECOQ1CAGA1D 985

17 FOROIFDTARIFFZEQ2FFE 1848

12 6G@3FFACALCED4R1R10ABG 968
19 ZO00B4020024040086040 443

20 3020001000006480@DB3 625

21 J4Q0PQDECRICCRABRA3IFFIAD 1277

22 J3FD7BO2FF2EQ3FFEEO1D 1361

23 FIColo60402020802015 282

24 0DP407400400200000F00 =251

25 00100000542 000B34000 SQ0

26 DECOQLCASOILIDFIABAIFDT 1429

27 ED3IFFZEQ2FFEERIFFBCO 1560

28 1C7540103680201B0020 438

2% 210040408041E1CR03CE8 974

2@ BC721218141914141010 292

31 O9C7003CO3IRRBEARFT7S4F AS0

32 200677EIAICE400CA6ER 1051

32 OEVOQF7ODE242R0CQERE 2319

34 JEGLDOOLATE340@3CB0CT2 608

25 12181419141410100C70 296

36 @J3CO3V0GOARFTS4FZ2006 7E4

27 TT7EJRAJICE400COCEQOGED 1242

926203400010Q1700FBR 486

A9 OV2B81FSER2CBOCT21218 S22

1 1419141412100C7003CO 449

4 JOREEARF7S4F2QQ677E2 915

4 RA3CS40RCOGEQREFR@360 1012

4 QAR 7REODZOD0DFRR00R SEO

4 QIEDICBVBCT212181419 3

4 141410100CT70Q3CO320E a8

4 GRAAF7S4AF 20067 7E3IRICE a2

4 4D0OCOGERRELICOCICRERC 4

4 Q202340 35EQG62EQD140R -]

4 PO7FER1I0DSCAVARAFOBS "

-] 4178FSRQECF7FF 167400 15

By CR2ZFFF2504CCO9B@2334F a7

] B6e6ES2QDDOFCOBBATROE 8é

-3 SHOOOEEBRAE01111100Q7F 3

S PRIDDSCRTRARAFRABSLA 17 32

5 FEDQ2CF7FF 167400CAZF 79

E FF2SQGEEQBQR15S4FOT73D

S

S

-]

=

-]

&

=

&

-]

=

&

=

;2

7

7

74

~jdad~d~d~d=d @
O 0N e 5 = B L0 e P50 0 0 = O B 0 0 e 50 o 0 T O 0 s 5000 00 = 0 0 e L P s £ 0D

00 Co 00 £ B 00 D

@
-y

DEMOeO0E
LSS ED

E H
QA0 DVB3E
Q8zs10001@
SEQ7BEQ4 7B

%]
QIEQODFBAIFCCERAZB1O
0100035007407 SAB4ABE
evbelrFsSClegnRabbEdlDR4
Q60 1EB2Q0ACA0QACoRAC
03000200 2EQR0FR3FCC
Q822 100010003800740
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sion, la velocidad media que puede llegar a alcanzar, pue-
de tener diversas aplicaciones. Es cueslion de echarle ima-

L

SAD7EBER4ATEOLIFSE1B9C
QDDADDAREREE4LQ1BEROAC
S00E000200 1000100000
2000000000020000D 1020
COQOFCReIAEATSEQIEDR
QDFRAFEEQDFIR4500440
QSCA0 122222200 00200

7EE01E0QQC0CF YQBEEQSDOQ
934003COR22021C00000Q

=
- -

fin (h]

Qs P = D LIE T D
-]

e P e 0 e 0 D i B s
U= P P L T 0 e 0 0 D

Con el Cargador Universal salvar esle blo-
que en 3* |lugar. DUMP 40000. N.° de
bytes 1040.

Linea Datos Control
1 2Z2170CB11S0C3011004ED 898
2 BOCS2159C31170CE@11@ 1034
2 Q4EDBOZ1SOCI22ACEEZ1 1203
4 BOC722AFEEDDZ1IFBEEDS 1491
S 19CSDD7E@@32F9EEDD23 1362
& DD7E@@32FREECDBLEEDD 1728
7 23007VEQRDD232AAFEELE 1115
8 QOSF1922AFEEZAADEELD 1045
9 2ZADEEC11002CODEEE21 1563

10 6@8C71150C23011024ECBQ 1221
11 CS8@C77OCBZRARDEE3AFS 1571

12 1600SF 192BEDSBAFEE 1164

13 3AFAEE47CSES3IAFOEE47 1859

14 FEIZi32BiGFRELDS3RFS 1217

1S EEL16QOSFIGDICLIRETCS 1229

16 2168@C71160C7011Q004CS 258

17 1RAGEOBIFCE1E10FB1322 £17

18 C1PB78B12@EFCOQZ21002 994

i 1839031083083103002310 =217

20 J092102002192300218230 256

21 9218300218300z 183003 ==5

22 190300310300210200210 199

22 20021020021020021020 182

24 @2lezZ08z2l18300zl83022 =00

25 18300210200210200210 190

26 20021020CO00000000000 =283

Salvar en la cinta, en 4.° lugar este blo-
que, indicado DUMP 40000. N.° de bytes

255.
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Luis E. JUAN VIDALES

En la operacién de formateo, el microdrive se divide en un determinado nimero de
sectores de los que algunos quedan defectuosos. Posteriormente, a medida que salvamos
programas, los sectores libres se van ocupando. Con esta practica rutina podéis examinar
vuestros cartuchos averiguando los sectores defectuosos, libres y ocupados.

Tal como se indicaba en
la seccion MICROFILE co-
rrespondiente al n.° 50 de la
revista, en la operacion de
formateado del cartucho se
crean unos 200 sectores ca-
paces de almacenar 512
bytes cada uno. Mas con-
cretamente, las operacio-
nes que tienen lugar en el
formateado son las siguien-
tes:

a) Se graban 254 secto-
res, numerados de 254 a 1,
conteniendo todos ellos un
mismo bloque de datos pa-
tron. En realidad, debido a
la longitud del bucle de cin-
ta contenido en el cartucho,

los aproximadamente 70 ul-
timos sectores se graban
encima de los primeros. De
esta curiosa manera, todos
los sectores resultan nume-
rados correlativamente en
modo decreciente, termi-
nando siempre en el n.° 1,
independientemente de la
longitud de la cinta.

b) Se leen los sectores
grabados, calculando sus
checksum.

c) Se marcan como sec-
tores libres aquéllos cu-
yos checksum son los co-
rrectos. Los defectuosos
quedan grabados con el
patrén inicial y son inu-

tilizables posteriormente.

La rutina que publicamos
esta semana visualiza en
tiempo real el mapa del car-
tucho introducido en el mi-
crodrive 1, indicando el na-
mero de sectores libres,
usados y defectuosos, asi
coOmo su posicidon relativa
en la cinta. Mediante ella,
podremos observar, por
ejemplo, cémo se produce
el llenado del cartucho des-
de la operacién de forma-
teado, cada vez que se al-
macena un fichero nuevo.
En cada momento, el nume-
ro de K disponibles es la mi-
tad del n.° de sectores li-

bres (1K = 1024 = 2 x512).
Como siempre, para ave-
riguar el tipo de ROM con-
tenido en nuestra Interface
1, ejecutaremos el coman-
do:
CLOSE#0 : PRINT PEEK
23729
El resultado nos indicara:
80 = ROM tipo 1
® = ROM tipo 2
La rutina tiene su origen
en la direccion 64500 vy
consta de 249 bytes. Intro-
ducido el listado correspon-
diente con el consabido car-
gador de CIM, la rutina se
ejecutara con:
RANDOMIZE USR 64500

!OM ﬂm l é EE%E%%EEE&EE;&E%&E Eiéé IOM r'm 2 3 gr‘ 1 CRIEAICOOLLE 1::3
i PmEsaiidneasstacenad 1ea { asmnEteRad
= CDORS1IZIEDF 1898a8ch 11486 -& EEE':-IEE atrﬂ‘ II“: 717 %4113
S PReChiieaseoIEio o 1413 & GoFciiEcrLr |§§ D3k 1943
& FC18QECOBES9283021Fa 1103 i FesotDrae Attty 181D
9 FEJI ﬂl't‘;él'ﬂl".‘!ﬁ!ﬁ i788 FCILIAEDFCE LFOFCEAES i:lﬂ
10 e=xz0 :gl" ae255a2 {83 10 03280BSirEPLIAIBSE1s Fa
11 L4JRFIFCBTZARAR 1334 11 143AFIFCATSROA2IFTFC 1334
15 343€3R180621FARCIAIE 833 {2 dideza1seeliFercIide £33
13 chﬂ?llggﬂ gDHDFEED 1819 13 eFCDes1Dl ;‘ﬂg O 1508
14 RDFCDDE CO3I2150E04 1%‘-‘ id ﬂﬁ'fgnﬂ'ﬂ-ﬂ';ﬂ- re él 1543
i3 2i80FCO0RIFEPCOSRCTE 1370 i3 Fiporcooairerce 3%
1 D7l 3 DDTE D 1189 = L C oiisa
17 ¢ CLBABFLOD2 200 S0E S 1534 is DoEicheo ol 58 i
i3 Pheicosriicobereiod 1481 i SE8eeicy i?:
19 CPESCIraisiesocaziie 8 & SBA0CTESSOEILL 1801
§¢ CSESO72820DTEISDEICI 1831 3 Cgetsvacs ol 5 36 262
21 C9atavacivseaSaassiae SaS04FsSSR284] o8
33 SiirS3Sazosriaiisses 7oz i iiiseesenasatiiat 2
85 20123385T8050053540: 820 2% alefaoRiimiatidazesc see

LA PRIMERA
VODELSMO T evjista de radio control y modelismo
RADIO-CONTROL y

ENEL Todos los meses le informara de las principales

MUNDO  competiciones nacionales e internacionales,
[F HABlA  novedades del mercado, pruebas de productos

HISPANA comerciales, asi como una serie de articulos
técnicos escritos por los mejores especialistas...
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TROLADO

y muchas cosas mas




C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel.: (91) 275 96 16/274 53 B0
(Metro O'Donell o Goya)
Aparcamiento gratuito en Felipe Il

SOFTWARE: jj2 PROGRAMAS POR EL PRECIO DE 11!
Y ademas, completamente gratis, un magnifico reloj de cvarzo. Increible ;verdad?

Software de regalo (Oferta 2 x 1): Shadow Fire, Dragontore, Dummy Run, Fighting Warrieor,
Psi Warrior, Southern Belle, Poole position, Mapsnatch.

Interface 1 10.900 ptas.
Microdrive 10.900 ptas.

LapiE 62‘_"3@0 pros:

m
Yrelieciosss ‘"v

m
Wafadrive 16 995 ptas:
vick disk 2.8*° 23.9‘?5 pigs.

Aeclados rnhﬂm-mlz}\
Saga 1 7.295 ptas.
descomp 13.195 pt

Precios excepcionales para tu Amstrad CPC-464, CPC-6128 y PCW-8256

Ofertas: Joystick Quick Shot
Quick Shot Il + Interface 3.695 ptas.
Quick Shot V + Interface 3.995 ptas.

Servicio técnico de reparacién
Tarifa fija: 3.600 ptos.

Cartuchos Microdrive 495 Cinta C-15 especial ordenador ' 69
Diskettes 5% : 295 Interface Centronics/RS-232 B.495
Diskettes 3 990 Amplificador de sonido 2.3%0
Cartucheras para Microdrive 150 Interface doble Kempston 2.795

Pedidos contra reembolso sin ningln gasto de envio, Tels. (91) 275 96 16/274 53 B0, o escribiendo a Micro-1. C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid




MDS (Microdrive disk system) de PIN-SOFT

José Manvel LAZO

Bajo este pomposo nombre se esconde un paquete de utilidad que amplia el
repertorio de comandos del microdrive con é nuevos que sirven,
fundamentalmente, para permitir un acceso mdas racional a la informacién

que depositemos en nuestros cartuchos.

El sistema se presenta en
un cartucho de microdrive
en el cual esta grabado un
numero elevado de veces
para evitar que lo perdamos
por un error de carga. Des-
pués de esperar un corto
tiempo mientras el paquete
se instala en nuestro orde-
nador, dispondremos ya de
los nuevos 6 comandos que
abajo se comentan.

Los microdrives de Sin-
clair tienen una particulari-
dad interesante, y es la po-
sibilidad de almacenar da-
tos en un cartucho abrien-
do previamente una «co-
rriente» asignada al mismo,
lo que es bueno a la hora de
confeccionar ficheros y uti-
lidades de gestion pareci-
dos. Pero tiene el inconve-
niente de que una vez que
hayamos cerrado el fichero
(CLOSE) no podremos mo-
dificarlo, ni borrar una serie
de datos especificos, ni
cambiarlos por otros, ni am-
pliar el archivo, teniendo
que abrir otro paralelo y co-
piar el contenido del origi-
nal en el de destino con los
datos modificados.

Asimismo, el acceso a
los datos de esta forma ha
de ser forzosamente se-
cuencial, es decir, empezar
por el principio hasta llegar
a la ficha en cuestion que
deseemos.

Pues bien, el sistema
MDS es, basicamente, lo
mismo, pero sin todos los
defectos que arriba se han
puesto. Se puede abrir un fi-
chero de una longitud deter
minada a priori, y modificar
los datos de ese fichero de
la forma que mas nos plaz-

ca, y ademas, se dispone de -
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érdenes para situar la cinta
del cartucho directamente
sobre un dato especifico,
sin tener que pasar primera-
mente sobre los anteriores.
Asimismo, el manejo de la
informacién es mucho mas
racional, optimizandose en
gran medida el tiempo de
espera para las operacio-
nes de escritura y lectura.

Los comandos

Es interesante dar un vis-
tazo sobre los nuevos co-
mandos que se ofrecen, aun-
que en el manual que acom-
pafia al programa se expo-
ne la forma de manejarlos
de una manera clara y con-
cisa.

La orden RND FORMAT
sirve para FORMATear o DI-
Mensionar un determinado
espacio en la cinta del car-
tucho, esta es la primera
operacion que debemos ha-
cer cuando vayamos a usar
un fichero por crear.

Asi, si desearamos reser-
var en el cartucho 50K un fi-
chero llamado «clientess,
deberiamos teclear en mo-
do directo, o en modo pro-
grama: RND FORMAT
«Clientes»; 1; 50. El uno sig-
nifica que vamos a usar el
microdrive n® 1.

Una vez creado el fichero
podemos disponer ya de él,
bien de forma aleatoria, con
los comandos que abajo se
exponen o de forma se-
cuencial, con los comandos
normales del microdrive. Su
nombre aparecera en cata-
logo como si de un progra-
ma normal se tratase.

Para usarlo debemos pri-

mero abrirlo, pero sin nece-
sidad de tenerlo que asig-
nar a ninguna corriente es-
pecifica, ya que sdlo se
puede tener abierto un fi-
chero aleatorio a la vez

La orden para hacer esto
es RND OPEN # teniendo la
siguiente sintaxis para
nuestro ejemplo: RND
OPEN «Clientes»; 1; 30. Es-
to significa: abrir el archivo
aclientes» disponiendo de
30 octetos cada ficha.

Esto Gltimo tiene una se-
rie de particularidades muy
especiales: Si cada ficha
dispone de 2 campos, por
ejemplo, y estos campos
estan determinados por dos
variables alfanumeéricas,
tendremos que determinar
la longuitud de la ficha por
la suma de las longitudes
de las dos variables, mas un
octeto por cada variable
que se utilice. Asi, si en
nuestro ejemplo hemos de-
terminado 30 octetos por fi-
cha, ello puede correspon-
der a dos variables, AS y BS,
con longuitud 10 y 18, por
ejemplo.

Una vez abierto el fiche-
ro y antes de hacer cual-
quier operacion de escritu-
ra o lectura, deberemos de
apuntar a una ficha determi-
nada. Esto se hace con el
comando POINT AT ficha.
Una vez ejecutado el siste-
ma determinara si ha de ha-
cer alguna operacion de mi-
crodrive para apuntar a la fi-
cha.

Cuando hayamos apun-
tado a la ficha que desee-
mos ya solo queda escribir
en ella o leer de la misma.
Para cualquiera de estas
dos operaciones se ha de

DIMensionar previamente
una variable alfanumeérica
con la longitud adecuada ya
que los comandos de lectu-
ra y escritura soélo funciona-
ran si la variable tiene defi-
nida su longitud.

Asi, el comando de escri-
tura es RND PRINT variable,
y en nuestro supuesto ejem-
plo seria RND PRINT AS:
RND PRINT BS teniendo en
ambas variables el texto de
los campos que vayamos a
utilizar.

De igual manera el co-
mando de lectura de una fi-
cha es RND INPUT variable

‘utilizando una sintaxis iden-

tica a la orden de escritura.

Si se han de hacer varias
operaciones de lectura ylo
escritura sobre una misma
ficha es necesario apuntar
cada vez sobre la misma
con el comando POINT AT.

El altimo comando, ya
como colofén, es RND
CLOSE# que, como ya ha-
breis podido imaginar, cierra
el fichero aleatorio que es-
temos usando, esto es muy
importante antes de termi-
nar el trabajo para efectuar
una escritura fisica en la
cinta del cartucho del dlti-
mo bloque de fichas que ha-
yamos manejado.

Este fichero aleatorio lo
podremos tener abierto a la
vez de la forma normal y
con los comandos especia-
les sin haberse encontrado
ningun problema en ello.

Resumiendo: con el nom-
bre de «MDS» adquirimos
un paquete con estos seis
comandos que nos ayudan
notablemente en el manejo
de ficheros en el microdrive
de Sinclair.
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para adictos

Parecia que

ya estaba todo

dicho a cerca de

este fenomenal Three

Weeks in Paradise, pero

Angel Martinez Castafo nos ha de-

mostrado desde Madrid que esto no

era verdad, pues nos ha enviado un

truco de lo mas interesante. Consis-
te en lo siguiente:

En el nomero 70 de vuestra revis-
ta favorita aparecia un poke para
obtener varias vidas infinitas y fa-
cilitaros las cosas en este dificil ar-
cade. Sin embargo, en vista de que
hemos recibido algunas llamadas y
cartas quejandose al respecto de
que dicho poke no funcionaba, co-
sa ésla bastante posible sin tene-
mos en cuenta la gran cantidad de
copias piratas diferentes que por
desgracia circulan por todas partes,
0s vamos a ofrecer el unico, el ge-

SPIDERMAN

En esta ocasion seremos escue-
tos e iremos al grano, que queda
poco espacio y muchas cosas que
contar,

1.? Para matar a Hidroman: su-
bir por la caja del ascensor hasta
que no podais mas y pulsar «Push
Elevators, con lo que subiremos un
piso ma arriba. Salir de la caja del
ascensor y vereis un termostato.
Escribimos «Lower» y bajamos a la
planta de abajo: Hidroman se habra
congelado. Cogemos el bloque de
hielo y subimos de nuevo. Volve-
mos a subir el termostato y el hie-
lo se derretira. Vaciamos el acua-
rium y cogemos la gema que se en-
cuentra en su interior,

THREE WEEKS IN PARADISE

— Ir al pozo e introducirse en su
interior.

— Una vez abajo, pulsar simul-
taneamente «P», «D» y «Symbol
Shift». Sonara una musica indican-
do que tenemos vidas infinitas.

— Salir del pozo y comenzar a
jugar como si tal cosa.

CAMELOT WARRIORS

nuino, el original e inigualabie po-
ke de vidas infinitas para el Came-
lot Warrios, el cual ha sido gentil-
mente remitido por los mismisimos
programadores de Dinamic.
POKE 50783, 200
Y si ademas queréis que no os
acosen los bichos, no tenéis mas
que teclear lo que a continuacion
se suscribe:
POKE 55918, 201
(Como siempre, antes de Rando-
mize USR).

2.° Para acabar con Lizard: va-
mos al laboratorio y cogemos los
potingues de la oficina. Dejamos
las «Chemicals» y entramos en el
laboratorio. Ponemos «Make For-
mula» y conseguiremos un liquido
que, al dejarlo delante de Lizard, ha-
ra que éste se convierta en el Doc-
tor Conners.

3.° Para evitar a Sandman no
tendremos mas que subirnos al te-
cho y mirar en su crib, lo que te da-
ra acceso a coger una interesante
férmula que te sera de futura utili-
dad.

Esto se lo debéis a Felipe Ber-
trand, quien de antemano ya os de-
vuelve el agradecimiento.
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EDSCICHIS GLFIRALES AHAY

COMO HACER ROBOTS
CONTROLADOS
POR ORDENADOR

Tony Potter y Chris Oxlade
Ediciones Generoles Anaya
48 paginas

Un robot es una maguina controlada por or-
denador, programada para manejar herramien-
tas o mover objetos. En este libro pueden apren-
derse algunos fundamentos de la Robdtica y
abordar con baslantes posibilidades de éxilo la
construccidn de un Robot gobernado por nues-
tro Spectrum.

El libro esta dividido en secciones, dedicadas
cada una de ellas a la construccidn y verifica-
cién de una parte del robot.

Se tralan también algunos conceplos basicos
de eleclrdnica, siempre enfocados a la practi-
ca, leniendo en cuenta que una de las fases es
la realizacion del circuito de control del robol.

En un principio puede ser necesario seguir
las indicaciones del libro al pie de la letra, so-
bre todo para los no iniciados. Sin embargo, a
medida que s adquiere la sufliciente practica

* se esla mas capacitado para crear nuestras pro-

pias variaciones del modelo de Robot que agui
se presenta.

Se trata de un micro-robot de brazo capaz de
coger cosas y trasladarse de un sitio a otro me-
diante un par de ruedas.

Ademas de la descripcién de lodos los pasos,
su construccidn contiena dibujos a tamafio real
de las plantillas que hay que recortar para la ela-
boracion de las piezas.

Incluye también una complelisima lista de to-
dos los materiales que van a ser necesarios pa-
ra realizar 1an apasionante larea, asi como un
programa en Basic que se encargara de gestio-
nar todos los movimienios de nuesiro robol.

Lo més destacable es la gran cantidad de
consejos practicos y el desarrolio, paso a paso,
de todas las facetas del montaje, lo que permi-
te una rapida asimilacion por usuarios de todas
las edades.

En definitiva, un libro altamente recomenda-
ble para los manitas gue tendran sobradas
oportunidades de demostrar sus habilidades
con el lapiz, el soldador, el destomillador, la bro-
cha y finaimente, el teciado de su ordenador:
Todo un reto.
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TOP SECRET

Como entrar en un programa y averiguar sus secretos

LA BIBLIA DEL «HACKER>» (V)

José Manuel LAZO

La semana pasada analizabamos la vtilidad de un programa, viejo
conocido nuestro, COPYLINE, en las tareas de andlisis de los
cargadores Basic. Ahora continuaremos con esta labor incluyendo
una interesante tabla que recoge todos los controles de color y
cursor que maneja el Spectrum.

El programa en cuestion nos lista un
Basic que esté ubicado en otra direccion
aunque tenga cualquier proteccion de
controles de color o cursor. El listado
lo produce en 5 columnas cuyo signifi-
cado se explico la pasada semana.

En la antepeniltima columna van los
controles de color, cursor, etc. Pero és-
tos no actian sobre el listado. Consul-
tando la tabla adjunta puedes averiguar
la funcion de cada uno.

Estos iltimos controles que son a mo-
do de prefijos para los parimetros que

, le acompafian, con unos argumentos
. erroneos, hacen que el SO se confunda
2 hastante a “de sacar el listado.
C(m el Cop lcuemus. ademds, la
de que al n‘é,_ -

cion, tu'gar en el que se pued
programas en CM tal y COmo
proximamente.

Vamos ‘a tratar ahora de la pr
cion gue raya la frontera entre el

v el CM. Es el caso de los ores

que tengan CM et las lineas del Ba-

sic 0 en las variables del mismo Basic.

Anteriormente apuntabamos la con-
veniencia de inspeccionar el listado Ba-
sic del cargador ubicando el mismo en
otra direccion a [in de no modificar en
nada su contenido, esta necesidad es im-
periosa en ¢l caso de que ¢l programa
Basic tuviera CM enmascarado en el
mismo.

Supongamos que existe una linea Ba-
sic en el medio del listado en el que, des-
pués de un REM, s¢ halla un programa
en CM; supongamos igualmente que to-
do el resto del listado se haya protegi-
do con controles de color. Si quitamos
éstos, el programa en CM se reubicard
con lo que cuando el cargador lo llame
¢l mismo no funcionara. De ahi la nece-
sidad de ver el listado con el Copyline
publicado en anteriores semanas.

El CM en lineas REM se reconoce por
la visién de ésta y a continuacion una
serie de tokens y literales incoherentes.
Cuando veas esto... NO LO TO-
QUES!!!, es mejor inspeccionarlo
quilamente con un dﬁgnﬁmﬁladar
Modifica su direccion con el Copyline
¥ examina su conteni

CONTROLES DE COLOR Y CURSOR

EJEMPLO DE UTILIZACION DEL
PROGRAMA COPYUPI EN LA
MODIFICACION DE UNA CABECERA

COPYUPI © 1985 HICROHOBBEY

i TIPO program

2 NOMBRE LOARDER

3 LONGUITUD ie7

4 COMIENZO 1

S VARIABLES 1e7

& TIPO DE FLAG @

U - volver al menu

C - cambiar datos

Antes de modificar: Basic con autoejecucion
en linea 1

COPYUPI © 1985 MICROHOBBY
TIPD byles
HNOMBRE LOADER
LONGUITUD 167
COMIENZO Joo0R
187

|
TIPO DE FLAG @

1

e

2

4

S VUARIABLES
&

U - volver al menv
c

- Cambiar datos

Después de modificar: Bytes, ubicado a par-
tir de la direccidn 3@pgg

VALORCOMENTARIO que hacia la derecha. igual manera que el 21 Control de over. Co-
6 Control de print con 13 Cddigo de Enter. Indi- control de tinta indica mo los tres anterio-
coma, sirve para que ca el final de una li- qué color va a tomar res.
en este punto el lista- nea. Colocado en el papel apartirdees- 22 Control de AT. Los
do se desplace a la cualquier posicion de te punto. dos octetos que le si-
préxima posicién de una linea puede con- 18 Control de flash. Indi- gan indican las nue-
TAB. Va solo. fundir al SO. ca si el flash esté ac- vas coordenadas por
8 Cursor izquierda, Pro- 14 Codigo de un namero. - tivado, si el proximo las que va a continuar
voca el desplazamien- Precede a los cinco octetoesun 1,0no lo el listado.
to del cursor una po- octetos que represen- esté, si el proximo oc- 23 Control de TAB. Fun-
siciéon a la izquierda tan a un numero en teto es un 0. ciona igual que el
sobreescribiéndose lo coma flotante. 19 Control de brillo. Fun- control de AT, pero
que a continuacién 16 Control de tinta. El ciona de idéntica for- con un solo octeto
vaya encima del ante- codigo que le siga in- ma al control de flash. que indica la nueva
rior carécter. dicara de quécolorse 20 Control de inverse. columna hacia la que
9 Cursor derecha. Igual va a poner la tinta. Como el control de se va a dirigir el lista-
que el anterior sélo 17 Control de papel. De flash y brillo. do.

oo L
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CONSULTORIO

"Draco'

En la linea 12 del progra-
ma «Draco» publicado en el
numero 59 de su revista,
debe haber algun error, ya
que al efecutar el programa
aparece el mensaje «3
Subscript wrong 12:1». Les
ruego me indiquen donde
puede estar dicho error.

Aprovecho la oportuni-
dad para hacerles dos pre-
guntas mas:

1. Si piensan ustedes
publicar en cinta los pro-
gramas aparecidos en esta
segunda época de su revis-
ta.

2. Si tienen intencion de
comercializar algun tipo de
fichero para guardar las fi-
chas que publican con el
Curso de Cddigo Maquina.

Andrés DIAZ - Madrid

(] La linea 12 del progra-
ma «Dracon, se encarga de
pasar a decimal los datos
de las lineas 30 a 50 que
estan en hexa. El mensaje
de error indica que el subin-
dice supera la longitud de
la viariable «a$». Existen
dos posibilidades: o bien la
variable es demasiado cor-
ta, o bien el subindice lle-
ga demasiado lejos. Empe-
cemos por la segunda: «a$»
debera tener siempre 26 ca-
racteres, por tanto, la varia-
ble «i» debera ir desde 1
hasta 25 (para que «i+ 1»
no de error), compruebe el
quinto comando de la linea
10 que debera ser:
FORi=1TO 25 STEP 2

La otra posibilidad es
que alguna de las lineas de
datos tenga menos de 26
caracteres; puede compro-
barlo tecleando:

PRINT L

cuando le salga el error: el
resultado sera el namero
de linea que tiene menos
de 26 caracteres; comprué-
belo haciendo:
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PRINT LEN a$

Respecto a sus oftras
preguntas, la respuesta es
afirmativa para ambas. Ca-
da cuatro niumeros publica-
mos una cinta y cada 20 un
cartdbn con cinco cintas.
Por otro lado, estamos pre-
parando el fichero que us-
ted indica; ya avisaremos
cuando esté disponible.

Lectura de teclado

Me gustaria saber la ubi-
cacion en la ROM de la ru-
tina que es capaz de alma-
ceénar la variable del Siste-
ma HLAST-HM.

También quisiera saber
la sefial o sefales que he
de codificar para poder
«latchear» el port 223 en su
salida. Tengo un interface
riestado para este port, pe-
ro légicamente, la sefal
permanece un periodo de
tiempo muy corto cuando
realizo un «OUTa,

Cristobal LOPEZ - Mdlaga

[ El teclado se lee me-
diante interrupcién enmas-
carable en MODO 1, por lo
que la variable «LAST-K» se
actualiza, de forma auto-
matica, cada 20 milisegun-
dos siempre que haya tecla
pulsada; en caso contrario,
conserva su anterior conte-
nido. Si va a hacer una ru-
tina que cambie el vector
de interrupcién, puede uti-
lizar «RST #38» para leer el
teclado y actualizar el con-
tador de tiempo real. Si no
quiere actualizar el conta-
dor («<FRAMESn), puede ha-
cer una llamada a la rutina
«KEYBOARD» que se en-
carga de leer el teclado y
actualizar «LAST-K». «<KEY-
BOARD» esta en la direc-
cion 02BFh (703) y debera
preservar «AF», «HL», «BC»

y «DE» antes de llamarla y
recuperarlos después.

Respecto a su segunda
pregunta, no estamos se-
guros de haber entendido
bien su problema. Si dice
que tiene un «interface» pa-
ra ese port, suponemos
que este se encargara de
decodificar las sefales
IORQ y WR asi como el bit
A5 del bus de direcciones.
Lo que tal vez necesite sea
un «latch» a la salida de
ese «interface» que tiene,
para que almacene el dato
entregado por el bus de da-
tos en el momento de
«abrirse» el port.

“INPUT"” numérico

Sea el siguiente progra-
ma:
10 INPUT «Dame un nume-
ro»; LINE a$
20 FOR I=1TO LEN a$:

IF CODE a$ (I) >57 OR

CODE a$ (I) <48 THEN GO
TO 20
30 LET a= VAL a$

Bien, hasta aqul, el pro-
grama funciona no acep-
tando nada mas que valo-
res numéricos. Ahora bien
, Lde qué forma puedo evi-
tar que se produzca error si
en vez de darle un numero
0 una letra, pulso «<ENTERD®.

Otra pregunta: Si en
un programa hacemos
«CLEAR 32500», con lo cual
hemos dejado menos me-
moria al Basic. cuando el
ordenador me diga que no
tiene mas memoria, ;hay
alguna manera de volver a
subrir la RAMTOP?

Franciico GARCIA - Milaga

[l De momento, el «GO
TO» de la linea 20 debe ser
«GO TO 10» ya que, de lo
contrario, entrariamos en
un bucle sin fin. Ademas de
es0, puede afadir la linea:

15IF LEN a$ =0 THEN GO-
TO 10 que detecta si la va-
riable «a$» es una cadena
vacia por haberse pulsado
«ENTER» directamente.
Respecto a su segunda
pregunta, puede volver a
subir la RAMTOP haciendo
«CLEAR» a una direccion
mas alta, pero el Basic le
smanchacara» lo que tuvie-
ra por encima de 32500.

“ELITE”

Hace unos dias me com-
pré el juego «ELITE» de Fi-
rebird. Es muy bueno, pero
tengo algunos problemas:

1. En las instrucciones
dice que cuando se pulse
la tecla «J», haremos un
salto a «TORUS»; ;Queé sig-
nifica esto?

2. En la pagina 7 de las
instrucciones en inglés,
viene un titulo que dice:
«HOW TO ACESS THE
CASSETTE.» No viene tra-
ducida esta pdgina al cas-
tellano; ayer intenté averi-
guar en qué consistia y
después de jugar un rato,
pulsé «2» (Save Comman-
der); me pidié el nombre del
comandante, luego me di-
Jo que pusiera en marcha el
cassette, y me aparecio un
numero bastante largo en
la pantalla. La grabacion
fue bastante corta. ;Qué
me grabd? ;Qué significa
el nimero que aparecic?

José¢ GUDE - Madrid

{1 1. Latecla «J» sirve pa-
ra que, cuando estemos en
el modo navegacion, proce-
damos a conseguir la ma-
xima velocidad que puede
coger la nave en un siste-
ma planetario. Asimismo,
existe un salto interplane-
tario que se consigue con
la tecla «A» no sin antes ha-
ber fijado el destino en la



carta de los alrededores de
la nave; y un salto interga-
lactico que sirve para saltar
a la proxima galaxia de en-
tre las 8 que componen el
universo; esto ultimo lo
conseguiremos con las te-
clas «H» y «J» pulsadas a la
vez, eso si, siempre y cuan-
do hayamos comprado el
salto en un planeta con ni-
vel tecnolbgico superior a
10. Su precio es de 5000
créditos.

2. Este juego es de los
que te puedes tirar jugando
toda la vida, por lo que tie-
ne la posibilidad, estando
aterrizado en una base, de
grabar la partida como la
llevemos, en una cinta pa-
ra, en una posterior sesion,
continuar. El cédigo es pa-
ra dar fe de los logros que
hayamos conseguido y evi-
tar que el usuario con virtu-
des «hackerianas» modifi-
que los datos que se gra-
ban para llegar mas lejos
sin necesidad de jugar.

"“"SPEEDINK"

.Se puede alterar la ve-
locidad del comando
«FLASH» para que su efec-
to se produzca mas rapida-
mente?

¢Sl se envia un programa
a su revista para que lo edi-
ten, podria mandarse a
otras para que lo editaran
también?

Manuel GUTIERREZ - Milaga

L1 En algunos ordenado-
res es posible alterar la ve-
locidad de parpadeo, por
ejemplo, en el Amstrad se
puede hacer con el coman-
do «SPEEDINK». Desgra-
ciadamente, no es el caso
del Spectrum, aunque pue-
de simularlo actuando di-
rectamente sobre los atri-

butos del caracter o carac-
teres cuya velocidad de
parpadeo quiera alterar.
Respecto a su segunda
pregunta, evidentemente,
puede hacerlo; pero no se-
ria una practica muy ética
y, desde luego, perderia to-
das las posibilidades de
publicar con nosotros (pro-
bablemente, a las otras re-
vistas tampoco les gustaria
demasiado). De todas for-
mas y para no perjudicar a
nuestros lectores, solemos
comunicar a la mayor bre-
vedad posible si el progra-
ma ha sido aceptado o no.

Fragmentacion de cadenas
Desearia saber si existe
alguna funcién en el Spec-
trum que sustituye a las
funciones MIDS$, LEFTS, o
RIGHTS o si hay alguna
manera de simularias.

Ifaki PILDAIN - Pamplona

L1 Realmente no existe
una funcién sustitutoria de
éstas, sino una notacién al-
ternativa para fragmentar
cadenas. El Spectrum frag-
menta las cadenas como si
se ftratasen de vectores
(arrays) de caracteres utili-
zando la notacién (primero
TO dltimo). Para que se
aclare, le pondremos un
ejemplo. La sentencia:

LET b$ = LEFTS (a$,3)
se podria simular en el
Spectrum como:

LET b$=a$ (1 TO 3)

Otro ejemplo. La senten-
cia:

LET b$=RIGHTS (a$,5)

podria ser:
LET b$=a$(LEN a$—5TO
LEN a$)

o simplemente:

LET b$ =a$(LEN a$—5TO)
ya que el inicio y final de
cadena se asumen por de-

fecto. En el caso de la fun-
cion MIDS$ es ain mas sen-
cillo:
LET b$=a MID$ (a$ 5, 12)
podria ser:

LET b$=a$ (5 TO 12

Esta permitida la asigna-
cion de la cadena sobre si
misma con lo que esta que-
da redimensionada (eviden-
temente, hacia menos;
nunca hacia mas). Con el
tiempo, comprobara que
este sistema es enorme-
mente mas ventajoso que
el utilizar las funciones
MID$, RIGHTS y LEFTS.

Curiosidades
del Cédigo Méquina

Tengo el libro «C/M ZX
Spectrums de Indescomp y
en él veo que el nemonico
LD (nn), HL se repite dos
veces en la lista de instruc-
ciones. La primera se en-
sambla con 4 Dbytes
(ED,63,n,n) y la segunda
con sélo 3 (22,n,n). Mi pre-
gunta es obvia: ¢Por qué
dos instrucciones iguales?
:Qué diferencia hay entre
una y otra? He de deciros
que mi ensamblador las en-
sambla con 4 bytes.

Manus! CIPRIAN - Barcelona

] Como ya hemos expli-
cado en nuestro Curso de
Cddigo Maquina, el proce-
dimiento que utiliza el Z-80
para decodificar las ins-
trucciones cuyo cédigo de
operacion tiene dos bytes,
hace que, en ocasiones, se
repitan instrucciones que
ya existen entre las que se
codifican con un cédigo de
operacién de 1 byte. Esto
ocurre, sobre todo, con las
instrucciones que afectan
a los registros «A» y «HL»
por ser los principales del
microprocesador. No hay
que olvidar que el Z-80 se

disefid como una version
mejorada del famoso 8080
de Intel al que se le afadie-
ron unas cuantas instruc-
ciones que son, en su ma-
yoria, las que se codifican
con codigo de operacion
de dos bytes.

Evidentemente, los sefio-
res que disefaron el Z-80
podrian haber evitado esto;
pero hubiera supuesto
complicar en exceso la cir-
cuiteria de decodificacion.
Por otro lado, cualquier en-
samblador que se precie
debe elegir siempre la for-
ma de codificacién que
ocupe menos bytes. Ignora-
mos qué ensamblador uti-
liza usted; pero, evidente-
mente, no debe ser muy
bueno cuando comete
esos fallos.

Joystick Kempston

He notado que cuando
conecto el interface de
joystick tipo Kempston con
el Interface 1 conectado, el
ordenador no responde a
las érdenes del joystick. Si
conecto dste sin el Interfa-
ce 1 funciona perfectamen-
te.

Jusn GARCIA - Barcelons

[l En numerosas ocasio-
nes, hemos indicado que el
joystick tipo Kempston de-
be leerse con la funcidn;
«IN 223». No obstante, hay
programas comerciales
que utilizan «IN 1s 0 «IN 31»
para leerlo; esta forma fun-
ciona bien si no se tiene
conectado el Interface 1,
pero crea confusidon si se
utiliza este dispositivo. Por
tanto, reiteramos que la for-
ma correcta de leer el joys-
tick tipo Kempston es con
«IN 223» que funciona tan-
to con Interface 1 como sin
él.
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® DESEARIA contactar con
usuarios del Zx Spectrum 48K,
que estén interesados en pro-
gramar. Interesados pueden es-
cribir a la siguiente direccion:
Miguel Angel Aguilar Prenes. C/
Simén Jiménez Reina, BL-2. 3.°
B. Mdlaga. Tel. 27 77 88 (maha-
nas).

® DESEARIA que algun lector
me proporcionase fotocopia de
las instrucciones del Compila-
dor Pascal HP 45 de Hisoft.
También busco copia Cinta
Pruebas Zx TP de Sinclair. Pa-
garé gastos de envio o bien lo
cambiaré por algo equivalente.
Interesados dirigirse a Juan B.
Guillén. Cf Mayor de Sarria, 123.
Barcelona. Tel. (93) 203 16 10.
® VENDO Spectrum 48K, mas
cassette, teclado profesional, 2
joystick Quick Shot Il y Kemp-
ston interface Ram Turbo. Re-
galo 5 libros. Precio por todo el
lote 45.000 ptas. (negociables).
Interesados escribir a David Ce-
brian Piera. C/ Cosmagrafo Ra-
mirez, 13. Xativa (Valencia).
® VENDO ordenador Spec-
trum 48K, con cables, transfor-
mador, cinta Horizontes, ma-
nuales en inglés y castellano.
Precio: 30.000 ptas. También
vendo fotocopiadora DRY SU-
PERPONG por 3.000. Interesa-
dos llamar de 9 a 2 al tel
218 73 68; o bien escribir a Car-
los Sanchez. Crta. Boadilla del
Monte, 25. 28024 Madrid.

® VENDO Spectrum 48K (3
meses de garantia). Regalo
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ORBITRONIK

C/ Hermanos Machado, 53
{Metro Quintana)
Tel. 407 17 61
SERVICIO TECNICO
REPARACIONES
SPECTRUM 3.800 ptas.
Materiales originales,
Amstrad, Commodore,
Monitores, Ampliacidon
de memorias
y* Periféricos en general,
Trabajamos a provincias.
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joystick Quick Shot Il con inter-
face Kempston, regalo revistas:
12 ZX, 3 Micromania, 35 de Mi-
crohobby. Sélo por 32.000 ptas.
(precio total 53.875). Manuel
Diaz Fernandez. Avda. de Por-
tugal, 39. 32002 Orense.

® VENDO ordenador Zx Spec-
trum 48K con cables, fuente de
alimentacién, cassette espe-
cial, interface, joystick, 2 ma-
nuales del Spectrum, 1 libro de
programacién Basic, 50 revis-
tas. Todo por 35.000 ptas. Inte-
resados contactar con Fernan-
do Civera. Tel. (976) 23 97 12.
® COMPRO Gens-3 o lointer-
cambio por otro. Interesados
escribir a Fernando Avilés. Gru-
po Escolar sin. Fuentealbilla
{Albacete). Tel. (967) 46 08 34,
® VENDO Spectrum Plus, en
perfecto estado. Precio: 32.000
ptas. Interasados llamar al tel.
(93) 204 30 22, lldefonso Lacas-
ta. C/ Manila, 51. 08034 Barce-
lona.

® VENDO Spectrum 48K con
garantia, fuente de alimenta-
cidn, cables y manuales en cas-
tellano, al precio de 35.000 ptas.
Regalo revistas. Dirigirse por
carta o blen por tel. (94)
440 38 B8. Falix Val. C/ Zumala-
carregui, 1, 7.° C. Basauri (Viz-
caya).

@® VENDO Spectrum 48K por
27.000 ptas. (Precio a negociar).
Regalo 20 revistas, J. Pablo
Vazquez Lopez. C/ Corufia, 45.
Monforte (Lugo). Tel. {982)
4022 24.

® AMIGOS DEL SPECTRUM 2
un nuevo club para el Spec-
trum. Solicitamos nuevos so-
cios. Tenemos una revista men-
sual, Para mas informacion lla-
mar al tel. (985) 39 17 63, o bien
dirigirse a Fco. José Romén
Asensi. C/ Gral. Monasterio, 43,
1.° B. Elda (Alicante).

® VENDO Zx Spectrum con
ampliacién interna a 48K. Libro
de instrucciones, fuente de ali-
mentacién, cables y cinta de
Horizontes. También vendo
joystick Quick Shot, interface
Indescomp programable. Rega-
lo tres numeros de Microhobby
Cassette. Todo por 34.500 ptas.
Envio contra reembolso. Intere-

sados pueden escribir a Jorge
Pérez Rebolleda. C/ Corpus
Christi, 4, 1.° B. 47005 Vallado-
lid.

® VENDO ordenador Laser -
Color Computer 310, con 16K,
libro de programacion Basic,
especial Laser-310, con dos to-
mos de instrucciones de estu-
dios, fuente de alimentacion y
cables por s6lo 15.000 ptas. In-
teresados llamar al tel. (954)
74 21 52.

@ VENDO Scalextric GP-51
por 8.000 ptas. Ademas, junto
con los coches, pistas, peraltes
adicionales, etc. Escribir a Mi-
guel A. Manrique. C/ Ruiz Zorri-
la, 18, 9° F. 39009 Santander
(Cantabria).

@® Cambio Zx Spectrum 48K
comprado hace 7 meses. Lo
cambio junto con el cassette, y
revistas ademas del manual,
por un ordenador Amstrad o
MSX que estén en buen estado,
Interesados llamar al tel.
692 43 24 o bien escribir a Mon-
turiol, 62, ent. 4.°. Ripolletl (Bar-
celona).

® VENDO Atari completa:
mente nuevo, con 3 mandos, in-
tormacién, gastos de envio gra-
tis. Alexis Gutiérrez. C/ Gutierra
Rada, 2. Laredo (Cantabria),
Precio 18.000 ptas. Tel. (942)
60 62 25.

® DESEARIA que algin lector
me proporcionase las instruc-
ciones en castellano del copia-
dor Lerm MM2. Enviar a Diego
Giner. Apdo. 232. Melilla.

@ VENDO Spectrum 16K con
garantia, cables, transforma.
dor, libros y revistas por sdlo
15.000 ptas. Interesados llamar
al tel. (91) 250 79 81. Preguntar
por Ricardo (lardes).

@ VENDO Zx Spectrum 48K
con fuente de alimentacion y
todos los cables de conexidn,
cinta Horizontes, libros en cas-
tellano, casselte especial orde-
nador, amplificador de sonido,
joystick, interface y maletin pa-
ra colocar el ordenador y sus
componentes. Precio: 48.500.
Regalo revistas. Interesados es-
cribir a Luis Nogués. G/ Padre
Gil, 3. Reus (Tarragona). Tel.
(977) 3209 79.

® VENDO ordenador Zx Spec-
trum Plus, por 22.000 ptas. In-
terface 1y Microdrive por el pre-
cio de 9.000 ptas. cada uno. Re-
galo revistas. Todo en perfecto
estado. Interesados escribir a
Ifigo de Pineda. Avda. Sarria,
38. 08029 Barcelona. Tel.
32193 48,

@ VENDO Spectrum Plus 48K,
mas cassette, libro de instruc-
ciones. Precio 25.000 ptas. El
ordenador tiene lodo su equipo:
fuente de alimentacion, cable,
televisor y tomas de grabacion,
La antigiedad es de 3 meses y
con muy poco uso. Interesados
escribir a la siguiente direccion:
Julic Ramén Morcilla. Cf Real,
sin. Lashes (Asturias). Tel.
8501 26.

@ VENDO Spectrum 48K, ca-
bles, transformador, manuales
en espanol, cinta Horizontes, li-
bro «Spectrum, codmo sacar el
méximo rendimientos, interface
programable joystick, revistas
de Microhobby desdeeln.® 1y
otras especlalizadas. Precio
50.000 ptas. Ignacio Arias Ubi-
llos. Valladolid. Tel. (983)
33 23 73. Llamar a partir de las
10,30 de la noche.

® VENDO a precio muy inte-
resante y en buen estado los si-
guientes nimeros de la revista

trum 1, 2,y 4 a 16; de Tu Micro:
1 a 12; Micromania: 1y 2. Dos
tapas para encuadernar 12 re-
vistas de Zx o Todospectrum,
Para mayor informacion dirigir-
seé a Xavier Lamigquiz Pierron.
Parque Simén Verde, 99. San
Juan de Aznalfarache (Sevilla).

@ VENDO interface progra-
mable, sin estrenar. Precio a
convenir. Llamar al tel. (93)
726 37 73. Preguntar por Mateu
(tardes).

@ VENDO Spectrum 48K. Pre-
clo a convenir. Interesados as-
cribir a la siguiente direccion:
Ignacio Puertas Robina. C/ Fer-
nandez y Gonzalez, 16-18, 2.7 A,
41001 Sevilla o bien llamar al
tel. (954) 22 26 10.

@ CAMBIO video-juego Soun-
dic, con dos mandos para un le-
clado de Zx Spectrum Plus, en
buenas condiciones o cualquier
otro profesional. Interesados
llamar al tel. (93) 340 09 78. Pre-

DEOCASION -~ =~~~

MICRO DEALER
ANSIRAD CENTER

MAYORISTAS DE INFORMATICA

AMSTRAD PCW 8512
AMSTRAD PCW 8256
AMSTRAD CPC 6128 Fasforo verde y color
AMSTRAD CPC 472 Fasforo verde y color
Impresoras, Interfaces, Joysticks
Disketies de 3 pulgadas, cable, elc
Sinclair, Commodore, New Print,
Spectravideo, Compatibles I16M
. Comandante Zorita, 13, 28020 Madrid
Telts, 23307 B1 - 23307 35

guntar por Carlos (tardes).

® URGE vender Spectrum 16K
ampliado a 48K con pocas ho-
ras de uso, en buen estado, con
cables, transformador, libro de
instrucciones en castellano. In-
cluyo libro y alguna revista. Pre-
cio a convenir. Interesados es-
cribir a Avelino Martinez. C/ Al-
fredo Brahas, 10, 4.° C. Santia-
go de Compostela (La Corufia).
Llamar al tel. [981) 59 &7 29.
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oifstar estd atrapado por la guerra. Zoid azul peleato e
« A rojo en una despiadada batalla por la supremaciat
; \ | poderose Zoidzilla, ¢l zoid azul, lider del combale,
\_‘ mantiene dormidas sus habilidades, preparado para subir
Nx capsula comando v fusionar su mente con ¢l poder de la
’ maquina para tomar ¢l control de esta implacable
% 'confrontacion. jEn algin lugar de este desolado paisaje los
Loid Rojos acechan! Los preparativos para ¢l desembarco
estan completos. El descenso empieza. La tarea que sigue
te llevard a los limites de tu capacidad ¢ imaginacion.

iVIVE EL JUEGO!
i TRANSFORMATE EN MAQUINA!

SPECTRUM 48k COMMODORE 64 AMSTRAD

formacion v participar en 09
B sorteos que ZAFICHIP celebrara
nie ¢l ano... ;ESCRIBENOS!

; Ed‘m_!p fabricado ¥ distribuide en Espadia
"”l'- h:ljl‘l la tarantia Zafiro. Todos los derechos
reservad os. %

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION
Paseo de la Castellana, 141, 28046 Madrid
Tel. 459 30 04. Tel. Barna. 209 33 65. Telex: 22600 ZAFIR E

MSX




SPECTRUM 48 K
SPECTRUM PLUS
SPECTRUM 128
SINCLAIR OL
COMMODORE 64
COMMODORE 128
COMMODORE PC 10
COMMODORE PC 20
AMSTRAD 472
AMSTRAD 6128
AMSTRAD 8256
SPECTRAVIDED
MSX

EN SINCLAIR STORE USTED NO PAGA EL IVA
POR LA COMPRA DE UN ORDENADOR,
CURSO GRATIS DE INFORMATICA

—

EN TODAS LAS IMPRESORAS 20% DESCUENTO
JOYSTICK QUICK SHOT Il +

INTERFACE TIPO KEMPSTON 3.800 Pts.
JOYSTICK ANATOMICO AMARILLO +
INTERFACE TIPO KEMPSTON 3.200 Pts.

PC COMPATIBLE IBM P.V.P. 212.000 Pts.
COMPRA 3 JUEGOS Y PAGA SOLO 2.

LOS MEJORES JUEGOS DESDE 990 Pts.

4 CARTUCHOS MICRO DRIVE

CON CARTUCHERA 2.200 Pts.

PRECIOS ESPECIALES PARA COLECTIVOS Y EMPRESAS

DISTRIBUIDORES OFICIALES DE TODAS LAS MARCAS.
CON AUTENTICO SERVICIO PROFESIONAL DE POST-VENTA

VEN A VERNOS, NOSOTROS MANTENEMOS LAS REBAJAS,
B e

EN TODOS LOS ARTICULOS.

NECESITAMOS DISTRIBUIDORES.
SOMOS MAYORISTAS

SERVICIO TECNICO DE REPARACIONES 3.700 Pts.

ULTIMAS NOVEDADES PARA AMSTRAD: AMPLIACION DE
MEMORIA 64 K, 256 K, y SILICON DISK

ULTIMA NOVEDAD EN EL MERCADO ATARI 520 S.T.
Y ATARI 1.040 S.T. YA DISPONIBLE

. -
/9

jVen a probarlos!
___...——Il—

SOMOS PROFESIONALES

ERAVO MURILLO, 2
{Glorieta de Quevedo)
Tel. 446 62 31 - 2B015 MADRID
Aparcamiento GRATUITO Magallanes, 1

DIEGD DE LEON, 25
(Esq. Nufiez de Balboa)
Tel. 261 88 01 - 28006 MADRID
Aparcamiento GRATUITO Nufiez de Balboa, 114

FELIPE 11, 12
(Metro Goya)
Tel, 431 32 33- 28 009 MADRID
Aparcamiento GRATUITO Felipe 11



